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Ozet

Dijital Oykii Calismalarinin Dil Becerilerine Yansimalar
Sarenur DEMIRKOL
Eskisehir Osmangazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii
Temel Egitim Anabilim Dali
Danisman: Prof. Dr. Pinar GIRMEN
2021

Amag: Bu c¢alisgmanin amaci, dijital oykii c¢alismalarmin dil becerilerine
yansimalarini ortaya koymaktir.

Yontem: Bu aragtirmada, temel nitel aragtirma yaklagimindan yararlanilmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2005-2021 yillar1 arasinda yapilmis, bulgular1 arasinda
temel dil becerilerine katkisi bulunan dijital 6ykii ¢aligmalar1 ve yurt i¢inde sinif egitimi
alaninda, dijital 6ykii konusunda lisansiistii tez yazmis 7 aragtirmaci olusturmaktadir.
Veriler, dokiiman incelemesi ve goriismelerle elde edilmistir. Verilerin ¢éziimlemesinde,
betimsel analizden yararlanilmistir.

Bulgular: Arastirmada yurt i¢inde ve yurt diginda yapilan dijital 6ykii ve ana
dilinin birlikte kullanildig1 ¢aligmalar toplanarak analiz edilmis ve belirlenen
arastirmacilarla yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen
analizler sonucunda arastirma bulgulari Dinleme, Konusma, Okuma ve Yazma Becerisi
olarak 4 ana temada etrafinda toplanmistir. Bu 4 temel temaya dayali olarak Dinleme
Becerisi ana temasinin altinda; Motivasyon, Dinleme Stratejileri, Dinledigini Anlama ve
Tutum olarak 4 alt tema belirlenmistir. Konusma Becerisi ana temasinin altinda; Iletisim,
Konugma Stratejileri ve Motivasyon olarak 3 alt tema belirlenmistir. Okuma Becerisi ana
temasinin altinda; Akict Okuma, Motivasyon, Okuma Hatalar1 ve Okudugunu Anlama
olarak 4 alt tema belirlenmistir. Yazma Becerisi ana temasmin altinda ise; Yazma
Kaygis1, Yazma Oz Yeterligi, Yaraticilik, Tutum, Motivasyon, Yazma Niteligi ve Yazma
Stratejileri olarak 7 alt tema belirlenmistir. Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonunda,
dijital 6ykii ¢alismasi1 yapacak arastirmacilar i¢in 6n hazirlik ¢alismasimin yapilmasi
gerektigi, teknolojik okuryazarligin ve teknolojik altyapinin 6nemli oldugu belirlenmistir.

Sonu¢ ve Oneriler: Bu arastirmada, dijital dykii etkinliklerinin dinleme,

konusma, okuma ve yazma temel dil becerilerini olumlu yonde gelistirdigi belirlenmis,

vii



dijital 6ykii etkinliklerinin egitim ve 6gretimde kullanilmasinin 6grencilere birden fazla

alanda olumlu katk: sagladig: tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oyki, Dil Becerileri, Dinleme, Konusma, Okuma, Yazma
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Abstract

The Reflections of Digital Story Activities on Language Skills
Sarenur DEMIRKOL
Eskisehir Osmangazi University Institute of Educational Sciences
Department of Primary Education
Councelor: Prof.Dr.Pmar GIRMEN

Aim: The aim of this study is to reveal the reflections of digital story activities on
language skills.

Method: This study covers the years between 2005 — 2021, and uses a basic
qualitative research approach. Research participants determined with a criterion sampling
method and seven researchers participated in the study. The seven researchers wrote post-
graduate theses about the integration of digital story and native language integrated
studies in primary education. The data were obtained through document review and
interviews. Content analysis was used to analyze the data.

Findings: In the research, domestic and international studies about digital story
and native language were used. The studies were analyzed and semi-structured interviews
were conducted with the participants. At the end of the analysis, data findings were
separated into four groups of skills: listening, speaking, reading and writing. The sub-
themes for listening skills are motivation, listening strategies, listening comprehension,
and attitude. The sub-themes for speaking are communication, speaking strategies, and
motivation. The sub-themes for reading are fluent reading, motivation, reading mistakes,
and reading comprehension. The sub-themes for writing are writing anxiety, self-
sufficiency in writing, creativity, attitude, motivation, writing quality, and writing
strategies. At the end of the interviews with the researchers, it was determined that
preliminary work should occur on researching the importance of digital story, and that
technological literacy and technological infrastructure are important.

Conclusions and Suggestions: In this research, it was found that digital story
activities improved listening, speaking, reading, and writing basic language skills.
Research findings also show that the use of digital story activities in education and
training contributed positively to students in more than one area of language skill
development.

Key words: Digital Story, Language Skills, Listening, Speaking, Reading, Writing.
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BIiRINCi BOLUM

1. Giris

Bu bolimde calismanin ortaya g¢ikmasma neden olan problem durumu,

arastirmanin amaci ve arastirmanin dnemine yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Dil, dogada, insanin da i¢inde bulundugu, canli varliklar1 diger varliklardan ayiran
en 6nemli Ozelliktir (Y1ildiz, Okur, Ar1 ve Yilmaz, 2010, s. 9). Giines’e (2011, s. 124) gore
Oomiir boyu 6grenmenin ve gelismenin en 6nemli anahtar1 dildir. Ates’e (2019, s. 1) gore
ise dil, ¢ogunlukla ses imlerinin yardimiyla, duygu ve diisiincelerimizi anlatmaya yarayan
imlerdir. Temel dil becerileri, dinleme, okuma, konusma ve yazma becerileri olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Lule Mert, 2014, s. 24). Bu beceriler anlama ve anlatma olarak
kendi aralarinda ikiye ayrilmaktadir. Dinleme ve okuma becerileri anlama basamagini,
konusma ve yazma becerileri anlatma basamagini olusturmaktadir. (Kavcar, Oguzkan ve
Sever, 1990, s. 35). Temel dil becerileri, bir bltinin pargas1 olarak diisiniilmekte ve
hepsinin dengeli gelisimi i¢in ¢calismalar yiiriitilmektedir (Dogan, 2009, s. 186). Karaduz
(2010, s. 41) anlama basamagini olusturan dinleme becerisini biligsel, duyussal, egitsel,
sosyal boyutlar1 olan ¢ok yonlii bir olgu; Temizkan (2009, s. 91) ise anlatma basamagini
olusturan konugma becerisini duygu, diisiince ve isteklerin sozle bildirilmesi olarak
tanimlar. Dort temel dil becerisinden dinleme ve konusma becerileri okul disinda
edinilebilir ancak okuma ve yazma becerilerinin kazandirilmasi i¢in Orgiin egitim
gereklidir (Belet ve Yasar, 2007, s. 70). Akyol (2006, s. 1) okuma becerisini, 6n bilgilerin
kullanildig1, yazar ve okuyucu arasindaki iletisimi saglayan anlam kurma siireci olarak
tanimlar. Yazma becerisi ise, duygu, diisiince, istek ve olaylarin belli kurallara gore
anlatilmasidir (Demir, 2013, s. 86).

Temel dil becerilerinin ilkokul diizeyinde Turkce dersi araciligiyla dgrencilere
kazandirilmas: hedeflenmektedir. Tlrkge dersi, Cumhuriyet doneminin ilk yillarindan
itibaren 6gretim programlarinda yer alan, ilkokul 1. siniftan baslayip, 8. sinifa kadar
devam eden, ana dilini 6gretme gorevini listlenen ifade, iletisim ve bir beceri dersidir.
Turkee Dersi (1-8.Smiflar) Ogretim Programi (2019) perspektifi incelendiginde, egitim
sistemimizin temel amacmin degerler ve yetkinliklerle biitiinlesmis, beceri ve

davraniglara sahip bireyler yetistirmek oldugu karsimiza ¢ikmaktadir. Tirkiye
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Yeterlilikler Cercevesince belirlenen 8 yetkinligimizden biri ana dilde iletisim bir digeri
dijital yetkinliktir. Ana dilde iletisim, diigiince, goriis ve duygulari temel dil becerilerini
kullanarak ifade etme olarak, dijital yetkinlik ise giinliik hayat ve iletisim igin bilgi
iletisim teknolojilerinin giivenli bir sekilde kullanilmasi olarak verilmistir. Dijital
yetkinlik i¢in, bilgisayar kullanimi ve internet araciligiyla ortak aglara katilim saglanmasi
ile desteklenmesi gerektigi belirtilmistir (MEB, 2019, s. 4).

Dijital yetkinligin desteklenmesi i¢in, teknolojik gelismelerden biri olan dijital
oykiiler kullanilabilir. Dijital 6yki, Ohler’e (2008, s. 25) gore birden fazla medya araci
kullanilarak ve bu medya araglarini birbiriyle uyumlu bir sekilde birlestirerek kisisel bir
video olusturmaktir. Dijital oykii anlatimi, kullanicilarin segtikleri konuya yonelik
arastirma yaparak, senaryo yazarak ve ilging bir hikaye gelistirerek yaratici bir hikaye
anlaticis1 olmalarina katki saglar (Kiingerii, 2016, s. 35). Geleneksel hikdyede oldugu gibi
dijital oykiiler de seg¢ilen konu hakkinda belirli bir bakis agis1 igerir (Robin, 2006, s. 1).
Geleneksel hikayede oldugu gibi dijital dykiiniin de 6geleri bulunmaktadir.

Robin’e (2006, s. 2) gore dijital dykinln égeleri 7 tanedir.

Bu dgeler:

1. Bakis agisi: Dijital 6ykinin ana fikridir.

2. Dikkat ¢ekici/ merak uyandiric soru: izleyicilerin dikkatini ¢ekecek ve dijital

Oykinin sonunda cevaplanacak sorudur.

3. Duygusal icerik: Dijital o6ykii ve izleyiciler arasinda duygusal bagin

saglanmasidir. izleyiciler, olaylar1 zihinlerinde canlandirabilmelidir.

4. Seslendirme Yetenegi: Dijital oykii anlaticisinin, dijital oykiiyli anlatirken

sesini kullanabilmesidir.

5. Ekonomi: Dijital oykiide fazla bilgiden kagmilmast ve sadeligin

saglanmasidir.

6. Miizigin Giicti: Dijital 6ykiiniin konusunun miizikle zenginlestirilmesidir.

7. llerleme Hizi: Dijital dykiiniin hizin1 ve yavashgini belirleyen ritimdir.

Dijital dykiiler olusturulurken, belirli adimlar izlenir. Tolisano’ya (2008, s. 1)
gore, dijital 6yki olusturma siirecinde ii¢ basamak bulunmaktadir.

Bunlar:

1. Dijital 0yki olusturmak igin hazirlik asamasi, bu asamada Oyku metni

yazilmasi, Oykiide kullanilacak resim, fotograf, grafik, gibi gorsellerin

secilmesi yer alir.



2. Movie Maker, Photo Story gibi bilgisayar programlari ya da web tabanl
programlar kullanilarak resim, seslendirme, miizik gibi medya araglar1 bir
araya getirilerek dijital 6yki olusturulur.

3. Hazrlanan dijital 6ykiiniin bilgisayar ya da sanal ortama yiklenir.

Dijital oykdlerin egitimde kullanilmasimin bir¢ok yolu vardir. Dijital Oyki
calismalarina baglamadan 6nce, planlama siirecinde, dijital 0ykiiyii kimin hazirlayacagina
karar vermek gerekir. Ogretmen tarafindan hazirlanan dijital dykiiler, grencilerin ilgisini
ceker ve yeni seyler kesfetme istegini arttirir. Ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital
oykdler, 6grencilerin konuyla ilgili arastirma yapmasini saglar ve yaraticiliklarini arttirir.
Hazirlanan dijital Oykiilerin  ¢evrimigi ortamlarda paylasilmasi, G6grencilerin
akranlarindan dijital 6ykiilerine iliskin geri doniit almasini saglar (Robin, 2008a, S. 5).

Dijital 6ykiilerin egitimde kullanimi 21.yy becerilerinin gelisimine de katki saglar
(Robin, 2008b, s. 224; Cigerci, 20203, s. 169). Cigerci (2020a, s. 169) dijital oyki
caligmalarinin  dgrenme ve yenilenme becerilerinin, bilgi, medya ve teknoloji
becerilerinin, yasam ve kariyer becerilerinin alt becerilerini gelistirmede etkili oldugunu

ifade eder.

1.2. Arastirmanin Amaci
Bu arastirmanin amaci, dijital 6yki ¢alismalarinin dil becerilerine yansimalarini
ortaya koymaktir. Bu genel ama¢ dogrultusunda arastirmada su alt amaglara yer
verilmistir:
e Dijital 6ykii etkinliklerinin dinleme/izleme becerilerine yansimalari nasildir?
o Dijital 6yku etkinliklerinin konusma becerisine yansimalari nasildir?
e Dijital dykii etkinliklerinin okuma becerisine yansimalar1 nasildir?

e Dijital dykii etkinliklerinin yazma becerisine yansimalari nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Tirkce Dersi  (1-8.Simiflar) Ogretim  Programi  (2019)  dgrencilerin,
dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi, basili materyaller
ile coklu medya kaynaklarindan bilgiye erigsme, bilgiyi diizenleme, sorgulama, kullanma
ve liretme becerilerinin gelistirilmesi amaglarini tasimaktadir. Programda, gelisen diinya
ile birlikte, egitim ve teknolojinin bir arada kullanilmas: hedeflenmektedir. Ogrenme ve

ogretme yaklagiminda, gorsel iletisim araclarina yer verilmesi gerektigi, bilgisayar,



internet, etkilesimli tahta vs. gibi teknolojik araglarin etkin olarak kullanilmasi
vurgulanmigtir (MEB, 2019, s. 8).

Giliniimiizde egitimde kullanilan teknolojik araclardan biri gorsel ve isitsel
Ogelerin birlikte kullanildig: dijital 6ykiilerdir. Shelton, Archambault ve Hale’e (2017, s.
63) gore, dijital oykiilemeler, zengin gorsellik ve seslendirmeyi kisinin kendisi yapmasi
acisindan, diigiincelerini daha farkli yonden ifade etmelerini saglar. Kurudayioglu ve Bal
(2014, s. 90) egitimde dijital 6ykiiniin kullanilmasinin, dinleme/izleme, konusma, okuma
ve yazma becerilerinin kazanimlarinin gergeklestirilmesinde etkin bir 6grenme-6gretme
teknigi oldugunu 6nermistir. Ertem, Cetinkaya Ozdemir, Giillii Egin ve Palabiyik (2018,
S. 734) smif 6gretmeni adaylarinin dijital dykiiye dair goriislerini incelemis, dijital
Oykiiniin yaraticilifa katki sagladigi sonucuna varmistir. Sinif 6gretmeni adaylariyla
baska bir calisma yapan Yamag¢ (2019, s. 22) sinif 6gretmeni adaylarinin geleneksel
okuma ve dijital okuma arasindaki goriislerini incelediginde, dijital okumada, 6zellikle
internet sayesinde, daha fazla kaynaga ulasilabildigi sonucuna varmistir.

Bu arastirmada, egitimde dijital dykiilemenin ana dile katkilarin1 sentezlemek
amactyla yurt i¢i ve yurt disinda yapilan caligmalar incelenerek dijital Gykii
etkinliklerinin, dinleme/izleme, konugma, okuma ve yazma becerilerine yansimalari
degerlendirilecektir. Bu baglamda yapilacak sentezleme c¢aligmasi, 2005-2021 yillari
arasinda yapilan dijital 6ykii ¢calismalarini bir araya getirerek, ana dili egitiminde dijital
Oykii ¢alismasi yapacak aragtirmacilara ve temel dil becerilerine katki saglayacagi

diistiniilmektedir.



IKiNCi BOLUM

2. Kavramsal/Kuramsal Cerceve

Bu boliimde ¢alismanin kavramsal ¢ergevesine ve ¢aligmayla ilgili alanyazina yer
verilmistir. Ayrica yurti¢inde ve yurtdisinda yapilmis ilgili arastirmalar da bu bolimde

bulunmaktadir.

2.1. Dil

Dil, diisiince, duygu ve isteklerin bir toplumda ses ve anlam yoniinden ortak olan
Ogelerden ve kurallardan yararlanilarak aktarilmasini saglayan ¢ok yonlii ve ¢cok gelismis
dizgedir (Aksan, 1998, s. 55). Dil, gesitli 6gelerden olusmaktadir ve bu 6gelerin en
kiigigli sestir. Sesler, diger dgelerle birleserek anlam kazanir (Gilines, 2013a, s. 72).
Tiryaki (2019, s. 152) dili, bir insanin kimligini ve kisiligini olusturmasinda, diinyay1
anlamasinda ve kendini diinyaya anlatmasinda en temel ara¢ olarak tanimlar. Bozpolat’a
(2015, s. 318) gore ise dil, bir milletin olugsmasinda en temel unsurlardan biridir. Duygu
ve diislincelerini dil aracilifiyla birbirlerine aktarirlar. Dil, dilbilimcilere gore, bir
toplumu olusturan bireylerin duygu ve diisiincelerini, olusturduklar1 toplumda anlam
bakimindan herkes tarafindan gegerli ortak 6geler ve kurallardan faydalanilarak diger
bireylere aktarilmasini saglayan ¢ok yonlii ve gelismis bir sistemdir (Beyreli, Cetindag
ve Celepoglu, 2012, s. 4). Bu aktarimda en 6nemli araglar egitim ve bireyin ana dilidir

(Gufta ve Kan, 2011, s. 240).

2.1.1. Ana dil ve ana dili
Ana dil ve ana dili kavramlar1 glinlimiiz konusma dilinde yanlis anlamlarda

kullanilmaktadir. Bu kavram karmasasina “ana” sézcigii sebep olmaktadir (Orug, 2016,
S. 312). Ana dil, bir veya birden fazla dilin kaynaklandig: dildir (Vardar, 1988, s. 20).
Korkmaz (1992, s. 8) ana dil kavramini ses ve sekil yapist anlam bakimindan birbirinden
farklilagsmis dil veya lehcgelerin, kok bakimindan gegmiste bilinmeyen tarihte birlestikleri
ortak dil olarak agiklar.

Ana dili ise ¢ocugun ailesinden ve ic¢inde yasadigi topluluktan edindigi dildir
(TDK, 1948). Ana dili, ilk once anneden, sonrasinda kademe kademe ailenin diger
tiyelerinden, yakin cevreden ve c¢ocugun icinde bulundugu ortamdan &grendigi;

bilingaltina isleyen ve bireylerin toplumla en giiclii baglarin1 olusturan dildir (Aksan,
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1975, s. 423). Orug (2016, s. 314) ana dilini, bireyin, en yakini olan annesinden, sosyal
cevresinden dogal yollarla ve ilk olarak edindigi, en iyi sekilde kullandig1 dil olarak
aciklamistir. Ates (2019, s. 4) insanin ¢evresini algilamada ve yorumlamada ana dilinin
etkisi oldugunu belirtir. Kurudayioglu ve Cetin (2015, s. 2) ana dilinin, bireyin en temel
ifade giicti oldugunu, ¢evresiyle kurdugu bagi giiclendirmek ve iletisim giiciinii arttirmak
i¢in ana dili egitiminin 6nemli oldugunu belirtmislerdir. Karatas (2013, s. 1882) ana
dilini, bireyin ilk sozlii iletisim kurdugu, ilk diisiinmeyi gerceklestirdigi, ilk 6grenmelerin

igeren, i¢inde yasadigi toplumun pargasi olmasini saglayan dil olarak agiklar.

2.1.1.1. Ana dili 6gretimi
Gelismis tlkelerde ana dili ve kisilik gelisimi arasinda dogru oranti oldugu

diisincesiyle ana dili Ogretimine ¢ok Onem verilmektedir. Dil, diisiinceden
soyutlanamadig i¢in dil 6gretimi, diisiince dgretimidir. Dil, bos bir bal petegi, diisiince
de bu petegin balidir. Diisiince yapimiz, kisiligimizin temelidir (Hengirmen, 2006, s. 37;
Akt. Ates, 2019, s. 6).

Ana dilini 6gretim gorevi, ilkokul seviyesine gelindiginde ise Tiirkce dersi ile
karsilanmaktadir. Tiirkce dersi bir dil 6gretim dersidir. Bireye ana dilini en dogru sekilde
o0gretmek amaglanmaktadir. Temel dil becerileri olan, dinleme, konusma ve okuma,
yazma becerilerinin temelleri ilkokul birinci sinifta, o6zellikle Tiirkge derslerinde

kazandirilmaya ¢aligilmaktadir (Babayigit, 2017, s. 35).

Ana Dil Ogretimi

s

Sekil 2.1. Ana Dili Dersinin Calisma Alanlart (Kavcar, vd., 1997, s.56,; Akt. Yilmaz,
Okur, Art ve Yilmaz, 2010, s. 66)

Sekil 2.1°de goriildiigi iizere, ana dil 6gretimi anlama ve anlatma olarak iki
calisma alanina ayrilir. Dinleme ve okuma becerileri anlama alanini; konusma ve yazma

becerileri anlatma alanini olusturur. Ana dili 6gretiminde, temel dil becerileri, dinleme,
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konusma, okuma ve yazma dil becerilerinin tiimiiniin bir denge iginde gelistirilmesi
saglanir (Y1ldiz, Okur, Ar1 ve Yilmaz, 2010, s. 66). Ana dili 6grenimi siirecinde bireyler
dinleme ve konugma becerilerini dogal yolla, okuma ve yazma becerilerini egitim yoluyla

edinir (Altunkaya, 2019, s. 81).

2.1.2. Dinleme

[Ikogretimde en fazla ihmal edilen konulardan birisi dinleme egitimidir. Dinleme
cocuklarin ilk kazandig1 becerilerdendir ve diger dil becerileri i¢in temel olusturmaktadir
(Akyol, 2010, s. 1). Dinleme, konusan kisinin vermek istedigi mesaji, piiriizsiiz sekilde
anlayabilme ve s6z konusu uyarana karsi tepkide bulunabilme etkinligidir (Demirel,
1996, s. 33). Dinleme, seslerin ve konusma goriintiilerinin fark edilmesi ve onlara dikkat
edilmesiyle baslayan belirli isitsel isaretlerin taninmasi, hatirlanmas1  ve
anlamlandirilmasiyla son bulan karmasik bir siiregtir (Aytan, 2019, s. 115).

Aktas ve Giindiiz (2004, s. 247) dinlemeyi temel dil becerilerinden en cok
kullanilan ve belli bir amag¢ dogrultusunda yapilan, 6grenilmesi gereken bir beceri olarak
karsimiza ¢iktigini belirtir. Cocuk, ana dil ediniminde, kelimeleri dogru telaffuz etme
asamasina geldiginde, dogru kelime kullanma ihtiyacinda dinlemenin 6nemi ortaya ¢ikar

(Y1ldiz, Okur, Ar1 ve Yilmaz, 2010, s. 181).

2.1.3. Konusma

Insanin diisiindiiklerini ifade edebilmesinin en dogal ve kolay yolu konusmadir.
Konusma zihinde olusturulan diisiince ve duygularin seslerle kendini ifade etmesini
saglayan iletisim ve anlagma aracidir (Yangil, 2019, s. 16). Demirel’e (1996, s. 45) gore
konusma, diislincelerin, duygularin ve bilgilerin seslerden olusan dil araciligiyla
aktarilmasidir. Konusma, dil vasitasiyla iletisim kurma yoludur. insan dogustan getirdigi
konusma yetisini yasadigi topluma gore sekillendirir ve 6miir boyu kullanir (Dogan,
2009, s. 187).

Giindiiz ve Simsek’e (2014) gore dinleme becerisi hizla gelisen g¢ocuklarin
konusma becerileri de hizli gelisir. Konusma becerisinin temellerinin dinleme becerisi ile
atildigi, ilerleyen siirecte de konusmanin dinleme becerisi ile anlam kazandigi
sOylenebilir (Akt. Kemiksiz, 2019, s. 126). Konusma becerisi, egitim ve Ogretim
faaliyetlerinin temelinde yer alir. Ogretmen ve ogrenci arasindaki bilgi alisverisi,
aciklama, anlatma, degerlendirme faaliyetlerinde en ¢ok konusma yapilir (Kurudayioglu,

2011; Akt. Kemiksiz, 2019, s. 128). Konusma becerileri, 6grencilerin is birligi yapma,
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tartisma, ortak karar verme ve sorun ¢ozme becerilerinin de gelisimine katki saglar.

Konugma becerileri, okuma ve yazma becerilerinin alt yapisidir (MEB, 2009, s. 15).

2.1.4. Okuma

Okuma, bir yaziy1 sozciikleri, ciimleleri, noktalama isaretleri ve 6teki 6geleriyle
gorme, algilama ve kavrama siirecidir (Kavcar, Oguzkan ve Sever, 1995 s. 41). Yangil
(2019, s. 13)’e gore okuma, gesitli seslerin sesli ya da sessiz bir sekilde zihinsel anlama
doniistiigii, bu anlamin bireyde davranis ve tutum degisikligi meydana getirdigi siiregtir.
Yapilandirmaci yaklagima gdre okuma, 6n bilgilerle metindeki bilgilerin biitiinlestirildigi
ve yeniden anlamlandirildigi bir siirectir. Bu siireg, gorme, seslendirme, anlama, zihinde
yapilandirma gibi goz, ses ve beynimizin ¢esitli islemlerinden olusmaktadir (Giines,
2013b, s. 132) Okuma becerisi, O6grencilerin farkli kaynaklara ulasarak yeni bilgi ve
deneyimlerle karsilagmasini saglar. Okuma becerisi, 6grenme, arastirma, yorumlama,

tartigma ve elestirel diisiinmeyi saglayan bir siireci kapsar (MEB, 2006, s. 6).

2.1.5. Yazma

Yazma, ses sembolleri olan harfleri kullanarak arzu, istek, hayal, duygu, diisiince,
bilgi aktariminin tas, kagit, elektrik ortam vb. yerlere gecirilmesi olarak tanimlanabilir
(Altunkaya, 2019, s. 81). Yazma, insan beyninin biitiin inceliklerini kesfettigi yaratim
stirecidir. Yazma eylemi diisiinme sistemi igerisinde en sistematigidir (Karadag, 2016,
s.164; Akt. Yangil, 2019, s. 14). Demirel (1996, s. 71) yazma becerisini mekanik olarak,
elestirel diisiinme siireci diye tanimlar.

Dilin en zor beceri alani olarak kabul edilen yazma becerisi, bireyin kendini etkili
olarak ifade edebilmesinde en biiyiikk yardimcilardan biri olarak disiiniiliir. Yazma
becerisi, temel dil becerilerinde en son gelisen beceri olmasina ragmen biitiin becerilerle
etkilesim halindedir (Yangil, 2019, s. 16).

Giliniimiiz diinyasinda kagidin yerini daha ¢ok teknolojik araglar iizerinden yazma
almaktadir. Bu ylizden bireylerin medya araglari, akilli telefonlar, bilgisayarlar gibi
elektronik ortamlarda yazarak kendilerini etkili ve dogru bir sekilde ifade etme ihtiyaci

giderek artmaktadir (Altunkaya, 2019, s. 81).

2.1.6. 2019 Turkge dersi 6gretim programinin 6zel amaclar
Tiirkge Dersi Ogretim Programi, 6grencilerin hayat boyu kullanabilecekleri

dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma ile ilgili dil becerilerini ve zihinsel becerileri
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kazanmalar1, bu becerileri kullanarak kendilerini bireysel ve sosyal yonden gelistirmeleri,
etkili iletisim kurmalari, Tiirk¢e sevgisiyle, istek duyarak okuma ve yazma aligkanligi
edinmelerini saglayacak sekilde bilgi, beceri ve degerleri igeren bir biitiinlik icinde
yapilandirilmistir (MEB, 2019, s. 8).

1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda ifade edilen Tiirk Milli Egitiminin
Genel Amaglart ve Temel Ilkeleri dogrultusunda hazirlanan Tiirkge Dersi Ogretim
Programu ile 6grencilerin;

* dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin gelistirilmesi,

* okudugu, dinledigi/izlediginden hareketle, s6z varligini1 zenginlestirerek dil zevki
ve bilincine ulagsmalarinin; duygu, diisiince ve hayal diinyalarin1 gelistirmelerinin
saglanmasi,

* duygu ve diisilinceleri ile bir konudaki goriislerini veya tezini sozlii ve yazili olarak
etkili ve anlagilir bigcimde ifade etmelerinin saglanmasi,

* bilgiyi aragtirma, kesfetme, yorumlama ve zihinde yapilandirma becerilerinin
gelistirilmesi,

* basili materyaller ile coklu medya kaynaklarindan bilgiye erisme, bilgiyi

duzenleme, sorgulama, kullanma ve Uretme becerilerinin gelistirilmesi amaglanmaktadir.

2.2. Dijital Oykii

Dijital oykii, gorsel ve isitsel olarak cocukta diiz anlatimdan ziyade daha ¢ok
merak uyandiran, derse katilimi arttiran araglardandir. Dijital 6ykii, Ohler’e (2008, s. 25)
gore birden fazla medya araci kullanilarak ve bu medya araglarini birbiriyle uyumlu bir
sekilde birlestirerek kisisel bir video olusturmaktir. McLellan’a (2006, s. 66) gore dijital
oykii, gorsel becerileri, igbirligini ve teknolojik okuryazarligi olumlu yonde etkileyen,
kisisel anlatilar1 yeni bir sekilde anlatmaya ve farkli medyalar1 kesfetmeye olanak
saglayan sanattir. Robin (2006, s. 1) ise dijital oykiiyt, grafik, sekil, seslendirme, video,
miizik gibi medya araclarim1 kullanarak tarihi olaylar, kisisel dykiiler gibi konularda
bilginin aktarilmasina yarayan birka¢ dakikalik oykiiler olarak tanimlamaktadir. Dijital
Oykii yazarin, goriintii, ses ve miizik yardimiyla kisisel hikayesini anlatmasidir (Smeda,
Dakich ve Sharda, 2010, s. 1). Dijital dykileme, etkilesimli dijital bir ortamda,
kullanicinin aktif oldugu, kendi bilgisini kesfetmesine, alistirma ve uygulamalar ile bu
bilgiyi pekistirmesine olanak taniyan, edindigi bilgiyi gercek yasamda kullanmasina katk1
saglayan bir yaklagimdir (Ayvaz Tung ve Karadag, 2013, s. 313). Dijital 6ykii anlatima,

kullanicilarin segtikleri konuya yonelik arastirma yaparak, senaryo yazarak ve ilging bir
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hikaye gelistirerek yaratici bir hikaye anlaticis1 olmalarina katki saglar (Kiingerti, 2016,
s. 35).

Dijital 6ykiiniin ortaya ¢ikisi, 1980’lere dayanmaktadir. Joe Lambert ve Dana
Atchley tarafindan Kaliforniya’da Dijital Oykiileme Merkezi (Center for Digital
Storytelling) adinda kar amaci giitmeyen organizasyon olarak kurulmustur (McLellan,
2006, s. 67; Baki, 2015, s. 26; Cigerci, 2015, s. 34; Yilmaz, Ustiindag ve Giines, 2017b,
s. 1624).

2.2.1.Dijital 6yku bilesenleri

Llerleme

Hizi

s

Sekil 2.2. Dijital Oykii Bilesenleri
Ik olarak Dijital Oykiileme Merkezi’nin belirledigi, daha sonra yapilan
caligmalarda da kabul géren dijital 6ykii bilesenleri 7 tanedir. Sekil 2.2°de goriildigi gibi
bu bilesenler, bakis acisi, dramatik soru, duygusal icerik, seslendirme yetenegi, miizigin
gucti, ekonomik olmasi, ilerleme hizidir (Robin, 20084, s. 2)
1. Bakis Agist (Point of view): Dijital oykinun ana fikridir. Dijital 0yku
anlaticisi, kendi deneyim ve tecriibelerini dijital oykii araciligiyla paylasir.
Dijital dykuler birincil ya da tglncul tekil kisisinden anlatilmaktadir.
2. Dramatik Soru (Dramatic question): Izleyicilerin dijital 6ykii anlatim
stirecinde dikkatini cekecek ve dijital 0ykinun sonunda cevaplanacak sorudur.
3. Duygusal Icerik (Emotional content): Dijital dykii ve izleyiciler arasinda

duygusal bagin saglanmasidir. Bu baglamda dijital Gykiiler, izleyiciyi
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guldurebilir veya huzuinlendirebilir. izleyiciler, dijital dykiide anlatilan olay1
zihinlerinde canlandirabilmelidir.

4. Seslendirme Yetenegi (The gift of your voice): Dijital 6ykinin konusuna gore,
dijital oykii anlaticisinin izleyicilere karsi, sesini inceltip, kalinlastirmasi,
algaltip, yiikseltebilmesidir.

5. Miizigin Gucu (Soundtrack): Dijital dykinln vermek istedigi mesaja gore
miizikle zenginlestirilmesidir. Dijital Oykiilerde kullanilan ses, miizik ve
efektler izleyicilerin dijital ykiilerle duygusal bag kurmasina yardimer1 olur.

6. Ekonomik Olmas: (Economy: Dijital dykiide fazla bilgiden kagmnilmasi ve
sadeligin saglanmasidir. Dijital Oykiler 2-5 dakika arasinda izleyiciye
sunulmal, izleyiciyi sikmamalidir.

7. llerleme Hizi (Pacing): Dijital dykiiniin hizim ve yavashigmi belirleyen

ritimdir.

2.2.2. Dijital 6yki olusturma basamaklari

Dijital 6ykiiniin olusturma basamaklar1 incelendiginde, birden fazla ismin bu
konuda calismalar1 géze carpmaktadir. Jakes ve Brennan (2005, s. 1) dijital oyki
olusturma siirecinde alt1 basamaktan s6z eder. Bu basamaklarin ilki yazma basamagidir.
Dijital 6ykii olusturma siirecine ilk olarak yazarak baslanir. Ogrenciler ilk olarak taslak
yazar, yazdiklar1 yazilari diizeltir. Yazilan yazlar genellikle kisisel dykiilerdir. ikinci
basamak olan senaryo asamasinda, yazma islemi tamamlandiktan sonra anlaticilar
senaryo gelistirir. Dijital dykii olusturuldukca senaryo temeli olusur. Uglincii basamak
olan film seridi olusturma basamaginda, anlaticilar olusturduklari senaryolar1 gorsellerle
iliskilendirir. DOrdinct basamak olan g¢oklu ortam ogelerini kullanma asamasinda,
anlaticilar dijital dykiilerini olusturmak igin Internet sitelerinden yararlanir. Anlaticilar
kisisel gorsellerini de dijital dykiilerinde kullanabilir. Bu basamakta anlaticilar yeterli
tarama Ozelligi olan bilgisayarlara sahip olmasi 6nemlidir. Besinci basamak olan dijital
Oykii olusturma asamasinda, anlaticilar sectikleri programa gore dijital oykilerini
olustururlar. Altinci ve son basamak olan dijital 6ykii paylasma basamaginda, anlaticilar
dijital 6ykiilerini arkadaslariyla paylasirlar. Bu paylasim, dijital 6ykii anlaticilarinin kendi
aralarinda fikir alisverisinde bulunmasina katki saglar.

Tolisano’ya (2008, s. 1) gore, dijital dykii olusturma siirecinde {i¢ basamak
bulunmaktadir. Bu basamaklarin ilki hazirlik asamasidir. Hazirlik asamasinda 6ykii metni

yazilmasi, 0ykiide kullanilacak resim, fotograf, grafik, gibi gorsellerin se¢ilmesi yer alir.
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Ikinci basamakta, Movie Maker, Photo Story gibi bilgisayar programlar1 ya da web
tabanli programlar kullanilarak resim, seslendirme, miizik gibi medya araclar1 bir araya
getirilerek dijital 6ykii olusturulur. Ugiincii ve son basamak, hazirlanan dijital dykiiniin
bilgisayar ya da sanal ortama yuklenmesidir. Sekil 2.3’te Tolisano’nun (2008, s. 1) dijital

Oykii olusturma basamaklar1 gosterilmistir.

[kinci
« Metnin Basamak - Dijital dykuntin
olusturulmasi . Resim. ses. miizik sanal ortama
« Gorsellerin gibi médya’ yuklenmesi
secilmesi araclarinin bir
araya getirilmesi ~
Birinci Uclncl
Basamak Basamak

Sekil 2.3. Dijital Oykii Olusturma Basamaklar: (Tolisano, 2008, s. 1)

Barrett (2009, s. 1) ise dijital oykiilerin olusturulma siirecinde izlenecek bes
basamaktan soz etmektedir. Bu basamaklarmn ilki 6yki metni yazma basamagidir. Bu
basamakta, dijital 6ykii anlaticisi, kullanacagi metni ve konuyu secer. Yazilan metin
dinleyicinin ve izleyicinin dikkatini ¢eker nitelikte olmalidir. Ayrica bu basamakta dijital
oykii akis1 belirlenir. Ikinci basamak olan ses kaydini olusturma basamaginda, dijital
oykii anlaticist olusturdugu metne gore seslendirme yapar. Ugiincii basamak olan
gorselleri bir araya getirme basamaginda, dijital 6ykii anlaticisi, kullanacagi fotograf,
resim, video gibi gorselleri belirler ve bir araya getirir. Doérdlinct basamak olan 6yki
olusturma basamaginda, dijital ykii anlaticist sectigi programa gore olusturdugu metni,
seslendirdigi sesleri ve topladig1 gorselleri bir araya getirerek dijital dykiisiinii olusturur.
Besinci ve son basamak, yaymlama basamagidir. Bu basamakta, dijital 6ykii anlaticisi
olusturdugu dijital Sykiisiinii cevrimigi ortamda dinleyici ve izleyicilerle paylasir.

Yilmaz ve Cigerci (2018, s. 9) dijital dykiilerin olusturulma siirecinde bes
basamaktan s6z etmektedir. Bu basamaklarin ilki hikaye yazmaktir. Dijital 6ykii anlaticisi

bu basamakta hikayesinde ne anlatacagina karar verir. ikinci basamak ses kaydidir. Dijital
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oykii anlaticist stiidyo gibi sessiz bir ortamda ses kaydi yapmalidir. Uglincli basamak
dijital 6ykiide kullanilacak fotograf, resim, video vb. gorsellerin toplanmasidir. Dordiincii
basamak, Photo Story, iMovie, Movie Maker vb. programlar kullanilarak tiim bilesenlerin
(hikéye, gorseller, ses kaydi) bir araya getirildigi dijital 6ykilyli olusturma basamagidir.
Besinci ve son basamak, olusturulan dijital oykiiyli disa aktarmak ve paylagmaktir. Bu
adimda her tiirlii program kullanilarak dijital 6ykii kaydedilir ve ardindan YouTube gibi
bir platformda paylasilir. Asagidaki Sekil 2.4’te Yilmaz ve Cigerci’nin (2018, s. 9) dijital

Oykii olusturma basamaklar1 gosterilmistir.

TUm ‘ -
bilesenleri D 1) |ta|
- Ses kaydi toplayip SyKy

olusturma dijital kaydedip
oykdyd paylasma
\ , \ olusturma \

Sekil. 2.4. Dijital Oykii Olusturma Basamaklar: (Yilmaz ve Cigerci, 2018, s. 9)

2.2.3. Dijital 6yku turleri

Robin (2006, s. 2) dijital dykiilerin birbirinden ¢ok net bir sekilde ayrilmadigini
ifade ederek, Sekil 2.5°teki gibi dijital Oykiileri konularina gore, kisisel anlati, tarihi
olaylar1 inceleyen dijital Oykiiler ve bilgilendiren ya da 6greten Oykiiler olarak 3’e

ayirmistir.
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| Tarleri.
A —— '
Bilgilendiren ya [l '

da Ogreten
Oykdler

Sekil 2.5. Dijital Oyku Tarleri

Kisisel Anlati: Kisilerin hayatlarindaki 6nemli olaylar1 igeren, kisisel tecriibelerin
anlatildig1 dijital oykii tiiriidiir. Dijital dykiiler arasinda en yaygin olanidir. Karakterler,
anilar, hayatimizla ilgili olaylar ve insanlar konusu olabilir (Lambert, 2013; Akt.
Kocaman Karoglu, 2015, s. 96).

Tarihi Olaylar: Inceleyen Dijital Oykuler: Tarihsel olaylari, dokiimanlarla ve
olgusal yonlerine odaklanarak ele alan dijital dykulerdir. Genellikle dinleyiciye ya da
izleyiciye bir mesaj iletir. Tarihi resimler ve konusmalar igerir (Robin, 2008a, s. 3).

Bilgilendiren ya da Ogreten Oykiiler: Cesitli alanlarda (saglik bilimi, fen
bilimleri, yabanci diller, sanat vs.) egitici igerik sunmak i¢in hazirlanan OSykiilerdir

(Kocaman Karoglu, 2015, s. 96).

2.2.4. Egitimde dijital 6ykl kullanim

Dijital dykiilerin egitimde kullanilmasmin birgok yolu vardir. Ilk basta dijital
Oykiileri o6gretmenin mi Ogrencilerin mi hazirlayacagina karar vermek gerekir.
Ogretmenler tarafindan hazirlanan dijital dykiiler, dgrencilerin ilgisini ¢eker ve yeni
seyler kesfetme istegini arttirir. Ogrenciler tarafindan hazirlanan dijital Sykiiler
ogrencilerin derse yonelik ilgisini arttirirken konuyla ilgili arastirma yapmasini saglar ve
yaraticiliklarin arttirir. Dijital dykiilerin ¢evrimici ortamlarda paylasilmasi, 6grencilerin
akranlarindan dijital dykiilerine iliskin geri doniit almasin1 saglar (Robin, 2008a, S. 5).
Dijital oykiiler, 6grencilerin arastirma becerilerini, yazma becerilerini, organizasyon
becerilerini, teknoloji becerilerini, sunum becerilerini, milakat becerilerini, iletisim
becerilerini, problem ¢6zme ve degerlendirme becerini olumlu yonde gelistirmeye katki

saglar (Robin, 2008a, s. 5).
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Dijital oykiilerin egitimde kullanilmasi 21.yy becerilerinden gelisimine katki
saglar (Robin, 2008b, s. 224; Cigerci, 2020a, s. 169). Robin’e (2008b, s. 224) gbre bu
beceriler, dijital okuryazarlik, kiiresel okuryazarlik, teknolojik okuryazarlik, gorsel

okuryazarlik ve bilgi okuryazarligidir.

o Dijital okuryazarlik: Sirekli genisleyen bir toplulukla iletisim kurma

yetenegi,

o Kuresel okuryazarlik: Kiiresel bir bakis agisiyla mesajlar1 okuma,

yorumlama, yanitlama,

o Teknolojik okuryazarlik: Bilgisayarlar1 ve diger teknolojiyi kullanarak

O0grenmeyi, performansi ve tiretkenligi iyilestirnek,

o Gorsel okuryazarlik: Gorsel imgeleri anlama, tretme becerisi,

o Bilgi okuryazarligi: Bilgiyi bulma, degerlendirme ve sentezleme yetenegi.

Egitim ve teknolojinin birlikte sunulmasiyla dijital 6yki anlatiminin 6gretim

ortamlarinda kullanilmasi, modern smif giindeminin bir yakinsamasi olarak ifade

edilmistir (Robin, 2008b, s. 223). Sekil 2.6’da egitim ortaminda dijital 6ykii anlatiminin

yakinmasi verilmistir.

Bilgisayarlar

Cokluortanm
destekleyen ve
yuksek
kapasiteli

Dijital Ortam
Yazilimlar:
Dijital resim, ses
ve video
olusturup
diizenleme
amaciyla

—

DIJITAL
OYKU
ANLATIMI

21. yy Becerilerini
Gelistirme
Kdultarel, bilgi,
gorsel
okuryazarhk,
medya
okuryazarhgi ve
daha fazlasi

. Ogretmen ve
Ogrenci Katilmi

Bireysel anlamh

yazarlik yoluyla,
kendi bilgilerini
yapillandirmasi

Gorantu
Yakalama
Araclari
Dijital
kameralar,
tarayicilar,
kaydediciler

Ses Kayit
Araclar

Mikrofonlar,
ses
kaydediciler

N
Coklu
Okuryazarhk
Becerileri

Arastirma, yazma,

diizenleme,
sunma,

degerlendirme,
problem ¢ozmeg

Sekil 2.6. Egitimde Dijital Oykii Anlatimimin Yakinsamasi (Robin, 2008b).

Cigerci (20204, s. 169) ise dijital 6ykii ¢alismalarinin egitimde kullanilmasinin

21.ytizyil becerilerinden 6grenme ve yenilenme becerileri, bilgi, medya ve teknoloji

becerileri, yasam ve kariyer becerilerini ve bu becerilerin alt basliklarini gelistirdigini
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ifade eder. Sekil 2.7°de dijital Oykiiniin katki sagladigi 6grenme ve yenilenme
becerilerinin, bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin, yasam ve kariyer becerilerinin alt

bagliklar1 verilmistir.

Ogrenme ve Yenilenme Bilgi, Medya ve Yasam ve Kariyer
Becerileri Teknoloji Becerileri Becerileri

* Yaraticilik ve yenilik * Bilgi okuryazarligi * Esneklik ve
» Elestirel diisiinme ve + Teknoloji uyarlanabilirlik
problem ¢ézme okuryazarlig * Girigim ve 0z-
* lletisim ve isbirligi * Medya okuryazarligi yonelim
« Sosyal ve
Kiiltiirlerarasi
Beceriler
 Verimlilik ve hesap
verebilirlik
* Liderlik ve
sorumluluk

Sekil 2.7. Dijital Oyku ve 21.yy Becerileri

2.3. Ilgili Arastirmalar

Dijital 0yki c¢alismalar yurtiginde ve yurtdisinda 2010’1u yillarda uygulanmaya
baglanmis ve son yillarda artis gostermistir. Uygulanan dijital 6ykii ¢aligmalarinin
artisindan dolay1 ilgili aragtirmalar bolimii yurtiginde yapilan dijital 6ykii arastirmalar

ve yurtdisinda yapilan dijital ykii aragtirmalari olarak iki baslik altinda sunulmustur.

2.3.1. Yurticinde yapilan dijital oykii arastirmalari

Aydin ve Cigerci (2020, s. 1093) tarafindan yapilan, Yabancilara Tiirkce
Ogretiminde Dijital Hikdye Anlatiminin Yazma Kaygisina Etkisi adli galigmaya, Harran
Universitesi TOMERde 6grenim goren Bl diizeyindeki 40 6grenci katilmistir. Nicel
yontem ile desenlenen arastirma 10 hafta siirmiistiir. Arastirmanin sonucunda, deney ve
kontrol grubu 6grencilerinin yazma kaygist son-test puanlarina gore deney grubunun
lehine anlaml1 bir fark oldugu ortaya ¢ikmuistir.

Cigerci (2020b, s. 111) tarafindan yapilan, Slowmation Experiences of Pre-
Service Teachers via Distance Education During the Covid- 19 Pandemic Disease adli
calismaya, Harran Universitesi’nde dgrenim goren 15 simf 6gretmeni aday: katilmustir.
Nitel yontem ile desenlenen, arastirma 7 hafta siirmiistiir. Arastirmada veriler, salgin

doneminden dolay1 gevrimici ortamlarda toplanmistir. Arastirma siirecinde, katilimeilar
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dil becerilerine yonelik planlama, ders hazirlig1 ve mikro 6gretim yapmistir. Aragtirmanin
sonucunda, simif 6gretmeni adaylari slowmation uygulamalari igin dil becerilerini ve
yaraticilig1 gelistirdigine yonelik olumlu goriislerde bulunmustur.

Kutlucan, Cakir ve Unal (2019, s. 2187) tarafindan yapilan, Dijital Oykii Anlatim:
ile Verilen Degerler Egitimine Yonelik Bir Eylem Arastirmasi adli ¢aligmada, hosgorti,
durustlik ve sorumluluk degerleri {izerine galisilmistir. Calismaya Sivas ilinde 6grenim
goren 14 altinc1 simif 6grencisi katilmistir. Calismada veri toplama araci olarak gézlem,
arastirmaci notlari, goriisme ve Insani Degerler Olgegi kullanilmistir. Calismanin
sonucunda, 6grencilerin dijital dykiileri kendileri hazirlamalari, degerleri 6grenmelerinde
ve davranislari iizerinde olumlu etkileri oldugu ortaya ¢ikmaistir.

Canli Bekar (2019, s. 36) tarafindan yapilan, Yabanci Dil Ogretiminde Dijital
Ovykii Anlatimimin Cocuk Ogrencilerin Motivasyonlari, Kelime Ogrenimi ve Kelimeleri
Akilda Tutma Uzerine Etkileri adl yiiksek lisans tez calismasina, Ozel Kadirli Cukurova
[Ikdgretim Okulu’nda dgrenim gdren 28 iiciincii sinif dgrencisi katilmistir. Calismada
karma yontem kullanilmustir. Nicel veriler igin, igsel Motivasyon Envanteri ve Kelime
Bilgisi Skalas1 kullanilmistir. Nitel veri olarak, gézlemden yararlanilmistir. Calismanin
sonucunda, dijital 0ykl anlatiminin, kelime dagarciginin gelismesinde etkili bir yontem
olarak kullanilabilecegi bulunmustur.

Talan (2019, s. 692) tarafindan yapilan, 7. Uluslararas1 Ogretim Teknolojileri ve
Ogretmen Egitimi Sempozyumu’nda sunulan, Dijital Oykiileme Yontemi Ile Iigili Yapilan
Calismalara Sistematik Bir Bakig adli ¢alismada, 2012-2019 arasinda dijital Oyki
alaninda ¢alisilan, makale, yiiksek lisans ve doktora tezleri incelenmistir. Caligmada
toplam 78 farkli calisma incelenmistir. Arastirmanin sonuclarina gore, incelenen 78
calismada, en ¢ok ¢alisilan kademe ortaokul ve tliniversite kademesidir. Dijital dykiilerin
en ¢cok Fen Bilimleri, Tiirkce ve Yabanci Dil derslerinde kullanildigi goriilmiistiir.
Calismalarda genellikle karma yonteme basvuruldugu belirlenmistir. Calismalarin
sonuglarinda dijital 6ykii ¢alismalarinin genellikle olumlu sonug verdigi belirlenmistir.
Ayrica ¢aligmada, 2014 yilindan itibaren dijital 6ykii alaninda yapilan ¢aligmalarda artis
oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tlre Kose (2019, s. 65) tarafindan yapilan, Okul Oncesi Dénem Cocuklarinda
Dijital Hikdye Anlatimimin Dinleme Becerilerine Etkisi adli yiiksek lisans tezi
caligmasinda, 2 deney grubu, 1 kontrol grubu olusturulmustur. 1. Deney grubuna, dijital
Oykiiler hareketli akis, miizik, ses efektleri ve anlatim dahil olarak verilmis, 2. Deney

grubuna, dijital oykiiler sadece hareketli akis olarak 6gretmenin anlatimiyla verilmis,
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kontrol grubuna da oykii kitabi ile hikdye anlatimi yapilmistir. Calismanin sonucunda,
belirlenen alt problemlere iligskin deney grubu lehine anlamli fark oldugu ortaya ¢ikmaistir.
Dijital dykiilerin etkin dinleme becerilerini gelistirdigi sonucuna varilmistir.

Kayal1 (2019, s. 66) tarafindan yapilan, Dijital Oykiileme Yontemi Araciligiyla
6.Sumif Ogrencilerinin Tasarim Odakli Diisiinme Becerilerinin Gelistirilmesine Yonelik
Bir Eylem Arastirmasi adli yiiksek tezi c¢aligmasma, Ozel Milas Ozge Koleji
Ortaokulunda altinct sinifta 6grenim goren 38 6grenci katilmistir. Calismada eylem
arastirmasi yontemi kullanilmistir. 8 hafta sliren ¢alismanin sonunda, ¢alismaya katilan
Ogrencilerin bilissel ve duyussal becerilerinin gelistigi, dijital 6ykii calismalarinin tasarim
odakli diistinme becerilerine katki sagladigi sonucuna varilmistir.

Dinger (2019, s. 141) tarafindan yapilan, Dijital Hikaye Temelli Matematik
Ogretiminin Ortaokul Ogrencilerinin Kavram Ogrenmeleri Uzerine Etkileri adli doktora
tezi galigmasina, Izmir ilinde Milli Egitim Bakanligina bagli bir ortaokulda 6grenim géren
104 6grenci katilmigtir. Calismada nitel ve nicel desenlerin birlikte kullanildig1 karma
yontem kullanilmistir. 4 ortaokul subesiyle c¢alisilan ¢calismada, 2 deney grubu, 2 kontrol
grubu belirlenmistir. 8 hafta siiren ¢alismada deney grubu 6grencilerine baglam temelli
o0grenme yaklagimina gore olusturulan dijital dykiilerle 6gretim uygulanmistir. Kontrol
grubu Ogrencilerine geleneksel dgretim uygulanmistir. Aragtirmanin sonunda, deney
grubu 6grencilerinin matematik tutum 6lgegi, kavramsal anlama ve drneklendirme form
puanlar1 kontrol grubundan yiiksek ¢ikmuigtir.

Ulusoy (2019, s. 73) tarafindan yapilan, Dijital Hikaye Destekli Ornek Olaya
Dayali Ogrenme Ortamlarimin Fen Ogrenme Uzerindeki Etkisi adli yiiksek lisans tezi
caligmasina, Manisa ili Kula ilgesindeki bir ortaokulda yedinci sinifta 6grenim goren 42
ogrenci katilmistir. Arastirma, on test- son test kontrol gruplu yari deneysel desen
cergevesinde gelistirilmistir. Arastirmanin sonucunda, dijital dykiilerin 6grenme basarisi
tizerinde olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna varilmistir.

Toprak (2019, s. 75) tarafindan yapilan, Dijital Oykiileme Yontemiyle Hazirlanan
Etkilesimli Kisa Tarihsel Hikdyelerin Ogrencilerin Bilimsel Bilgiye Yonelik Goriislerine
Etkisi adl1 yiiksek lisans ¢aligmasina, bir devlet okulunda yedinci Sinifta 6grenim goren
60 ogrenci katilmistir. Arastirmada, 2 deney grubu, 1 kontrol grubu olusturulmustur.
Deney-1 grubuna, dijital oykiilerle olusturulmus etkilesimli kisa tarihsel hikayeler,
deney-2 grubuna etkilesimli kisa tarihsel hikayeler, kontrol grubuna ise gelencksel

yontem uygulanmaistir. 10 hafta sliren ¢aligmanin sonucunda, dijital dykiileme yontemiyle
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hazirlanan etkilesimli kisa tarihsel hikayelerin &grencilerin bilimsel bilgiye yoOnelik
goriislerini gelistirmekte etkili oldugu sonucuna varilmaistir.

Yamag ve Oztiirk (2019, s. 207) tarafindan yapilan, How Digital Reading Differs
from Traditional Reading: An Action Research adli calismaya, Erciyes Universitesi
Egitim Fakiiltesi Sinif Ogretmenligi alaninda egitim goren 9 smif 6gretmeni adayi
katilmistir. Eylem aragtirmasi ¢ercevesinde yiiriitillen arastirma, toplam 28 saat
stirmiistiir. Calismada dijital okuma ve geleneksel okumanin farklarina bakilmistir.
Aragtirmanin sonucunda, 6gretmen adaylarinin dijital becerileri gelismistir.

Kukul ve Kara (2019, s. 1417) tarafindan yapilan, Dijital Hikdye Anlatiminin
Osretmen Adaylar: Goziinden Incelenmesi adl galismaya, 17 farkl: iiniversiteden 30 simif
Ogretmeni adayr katilmistir. Durum calismast cercevesinde yliriitiilen arastirmada,
Ogretmen adaylar1 ¢ocuk haklar ile ilgili dijital 6ykii olusturmustur. Caligmanin sonunda,
Ogretmen adaylarmin dijital Oykiiye yonelik goriisleri veri toplama aract olarak
kullanilmigtir. Arastirmanin sonucunda, 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii uygulamasini
kolay buldugu ancak Oykiiniin teknolojik kurgusunu yaparken zorlandiklari, gelecekte
smiflarinda dijital 6yki stirecini kullanma niyetlerinin olustugu sonuglarina varilmistir.

Yamag (2019, s. 22) tarafindan yapilan, Dijital Okuma ve Yazma Uygulamalarinin
Ilkokul Diizeyinde Kullammina Yonelik Simif Ogretmeni Adaylarimin Algilar: adh
calismaya, 21 sinif 6gretmeni aday1 katilmistir. Olgubilim deseni gercevesinde yliriitiilen
aragtirmada, Ogretmen adaylariyla dijital okuma yazma ¢aligmalari yapilmistir.
Calismada, 6gretmen adaylarinin goriisleri veri toplama araci olarak kullanilmagstir.
Arastirmanin sonucunda, 6gretmen adaylar1 dijital metin okumanin olumsuz yoénleri
olmasima ragmen okur - metin etkilesimlerini artirdigini, ¢ok sayida kaynak uzerinde
calisabilme imkani tanidigini, motive edici oldugunu dile getirmislerdir. Ayrica
katilimcilar, dijital icerik olusturma ve yazmanin g¢evrim ig¢i arastirma becerilerini
gelistirdigini, isbirligi ve etkilesimi artirdigini, yaraticiligt gelistirdigini ve hedef kitleyi
genislettigini ifade etmislerdir.

Gogen Kabaran, Karalar, Altan ve Altinbas (2019, s. 235) tarafindan yapilan, Sinif
Osretmeni ve Simif Ogretmeni Adaylar: Dijital Hikdye Atélyesinde adli calismaya,
Tiirkiye’nin farkli bolgelerinde calisan 28 simif dgretmeni ve farkli {iniversitelerinde
O0grenim goren 28 smif Ogretmeni adayr katilmistir. Karma yontem cergevesinde
yiiriitiilen ¢aligmada, 6gretmen ve 6gretmen adaylar1 kendi aralarinda gruplar olusturarak
dijital 0ykii olusturmuslardir. Calismanin sonunda, nitel ve nicel veriler incelendiginde,

katilimcilarin bilgisayar destekli egitim yapmaya iliskin tutum puanlarinin artmis oldugu
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ancak bu artisin, istatistiksel olarak anlamli olmadig1 belirlenmistir. Katilimeilarin dijital
oykulemeyi uygulanabilir bulduklar tespit edilmistir.

Turan ve Sezginsoy Seker (2018, s. 65) tarafindan yapilan, The Effect of Digital
Stories on Fifth-Grade Students’ Motivation adl1 ¢alismaya, Izmir’de 6grenim gdren 72
besinci sinif 6grencisi katilmistir. Nicel yontem ile desenlenen arastirma, 5. Smif Sosyal
Bilgiler dersi “Gergeklesen Diigler” {initesindeki konularin anlatiminda dijital oykii
kullaniminin 6g8rencilerin motivasyonlar1 {izerine etkisini arastirmistir. Arastirmanin
sonucunda, dijital 6ykii ¢alismalarinin 6grencilerin genel motivasyon, dikkat- uygunluk
ve glven- tatmin diizeylerini artti§1 sonucuna varilmstir.

Cakic1 (2018, s. 108) tarafindan yapilan, Dijital Oykii Temelli Matematik
Ogretiminin Ogrencilerin Akademik Basar: Motivasyon ve Matematik Etkinliklerine
Yonelik Tutumlar Uzerine Etkisi adli yiiksek lisans tez ¢aligmasma, Manisa ilinin
Kirkagag ilgesindeki ilkokulda 6grenim goren dorduncl sinif 6grencileri katilmistir.
Calismaya baslamadan once deney grubu ve kontrol grubu olusturulmustur. Deney
grubuna, dijital 0yku temelli 6gretim verilirken, kontrol grubuna geleneksel yéntemde
egitim verilmistir. On test, son test uygulanan galismada 6grencilere 4. Simif Matematik
Basar1 Testi, Matematik Dersi Motivasyon Olcegi, Matematik Etkinliklerine Tutum
Olgegi uygulanmistir. Calismanin sonunda, dijital 6ykil temelli 6gretimin dgrencilerin
matematik alaninda akademik basarisini etkilemedigi goriilmiistiir.

Unlii (2018, s. 105) tarafindan yapilan, Dijital Oykiilerle Desteklenmis Sosyal
Bilgiler Dersinin Ogrencilerin Basarisi, Kontrol Odagi ve Elestirel Diisiinme Becerileri
Uzerindeki Etkisi adl yiiksek lisans tez ¢alismasina, Rize il merkezinde 6grenim goren,
42 dordinct  simf oOgrencisi  katilmigtir. Calismada deney ve kontrol grubu
olusturulmustur. Her iki gruba da 6n test, son test olarak Kontrol Odag1 Diizeyi, Elestirel
Diistinme Diizeyi testleri uygulanmis. Sonuglar deney grubunun lehine olarak ¢ikmistir.

Ertem, Ozdemir, Egin ve Palabiyik (2018, s. 734) tarafindan yapilan, Sinif
Osretmeni Adaylarimin Dijital Cocuk Edebiyati Uriinii Hazirlama Deneyimlerine Yonelik
Gériisleri adli galismaya Gazi Universitesi Egitim Fakiiltesi Simif Ogretmenligi
Boliimiinde 6grenim gdren 55 dgretmen aday1 katilmistir. Nitel aragtirma yontemine gore
desenlenen calismada, 6gretmen adaylariyla yari yapilandirilmig goriisme ve odak
gorlismesi yapilmistir. Veriler analiz edildiginde, 6gretmen adaylarinin dijital oykiiyi
olusturma siirelerinin 5-7 gln arasinda degistigi, metin tiirii olarak Oykii ve masal
sectikleri, bu siirecte 6gretmen adaylarinin eglendiklerini dile getirdigi ortaya ¢ikmuigtir.

Dijital 6ykiiyli olusturulurken, katilimcilar yazma siirecinde zorlanmisglardir.
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Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017, s. 1) tarafindan yapilan,
Osretmen Adaylarinin Dijital Oykii Olusturma Deneyimleri adl galismaya 17 dgretmen
aday1 katilmigtir. Calisma, durum caligmasina gore desenlenmistir. Veri toplama araci
olarak goriisme formu kullanilmistir. Calisma sonucunda, 6gretmen adaylarinin dijital
Oyku yontemini derslerde aktif olarak kullanabileceklerini ancak teknolojik sikintilar
yasanabilecegi sonucuna varilmistir.

Tabak (2017, s. 183) tarafindan yapilan, Tiirk¢enin Yabanci Dil Olarak
Ogretiminde Dijital Oykii Kullanimi adli doktora tezine, A-2 ve B-1 kur seviyesinde olan
19 6grenci katilmistir. Eylem aragtirmasi ¢ergevesinde gelistirilen aragtirma, 14 hafta
slirmiistiir. Arastirmanin sonucunda, dijital Oykulerin 6grencilerde metne yonelik bakis
acist ve On bilgiler kazandirdigi sonucuna varilmistir. Ayrica dijital Oykiilerin,
Ogrencilerin ilgi ve dikkatlerini metne ¢ektigi, etkili bir 6grenme ortami olusturdugu,
hatirlamay1 kolaylastirdigi sonucuna varilmistir.

Bedir Eristi (2017, s. 25) tarafindan yapilan, Cocuklarda Teknoloji Odakli Gérsel
Iletisim ve Dinamik Bir Gérsel Iletisim Yolu Olarak Dijital Oykiileme adli galismaya,
Eskisehir’de 6zel bir anaokulunda 6grenim goéren 5-6 yas grubu cocuklar1 katilmistir.
Katilimcilar, profesyonel tasarimcilarla birlikte giinliik yasamin dijital 0ykusini
olusturmustur. Ogrenci iiriinlerinden elde edilen verilere gore, katilimeilarin iiriinlerinin
gercek yasam, popiiler kiiltiir odakli imajlar ve temalar iizerinde sekillendigi ortaya
konulmustur. Ayrica arastirmada, siire¢ icinde dijital Gykiileme yolu ile ¢ocuklarin
teknolojiyi etkin kullandiklari, kendilerini etkili bir bigimde ifade edebildikleri ve
elestirel diisiinmeye dayali disavurumlar ortaya koyduklart gézlemlenmistir.

Gomleksiz ve Pullu (2017, s. 95) tarafindan yapilan, Toondoo ile Dijital Hikayeler
Olusturmamn Ogrenci Basarilarina Etkisi adli calismaya, Erciyes Universitesi Hiiseyin
Sahin Meslek Yiiksekokulunda Cocuk Gelisimi boliimiinde 6grenim goren 84 6grenci
katilmistir. Karma yontem ile desenlenen arastirmada, 41 deney grubu, 43 kontrol grubu
olusturulmustur. Arastirmanin sonucunda dijital dykulerin deney grubu 6grencilerinin
basarisi, Bilgi ve lletisim dersine yénelik tutumlarmi olumlu ydnde -etkiledigi
belirlenmistir. Ayrica dijital dykiilerin derse aktif katilimi sagladigi, kaliciligi ve derse
yonelik giidiilenmeyi arttirdigi sonuglarina ulagilmistir.

Kocaman Karoglu (2016, s. 175) tarafindan yapilan, Okul Oncesi Egitimde Dijital
Hikaye Anlatimi Uzerine Ogretmen Goriisleri adli galismaya, Ankara ilinde 6zel bir okul
oncesi kurumda 6grenim goren 17 6grenci ve 3 ogretmen katilmistir. Nitel arastirma

yontemine gore desenlenen arastirmada, ogretmenlerle yapilan yari yapilandirilmis
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gorliismeler veri toplama aract olarak kullanilmistir. Arasgtirmanin sonucunda,
Ogretmenler dijital 6ykii uygulamalarinin 6grencilerin aktif katilimini destekledigi,
teknolojik gelisimlerine katki sagladigi belirtmistir. Ayrica siirecte teorik ve teknolojik
bilgi eksikliginden kaynakli giicliikler yasadiklarindan bahsetmislerdir.

Kurudayioglu ve Bal (2014, s. 90) tarafindan yapilan, Ana Dili Egitiminde Dijital
Hikaye Anlatimlarimin Kullanimi adli galismada, dokiiman analizi yontemiyle konuyla
ilgili kitaplar, yaymlanmis makaleler ve istatistiki veriler incelenerek kuramsal bir
calisma yapilmistir. Calismanin sonuglarima bakildiginda, dijital 6ykii anlatiminin
motivasyon, akademik basar1 ve elestirel diisiinme {izerinde, dersi sdzel olarak aktarmaya
dayal1 olan klasik 6gretimden daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

Gocen (2014, s. 115) tarafindan yapilan, Dijital Oyklleme Yonteminin
Ogrencilerin Akademik Basart ile Ogrenme ve Ders Calisma Stratejilerine Etkisi adlh
yiiksek lisans tez calismasina, Mugla Sitki Kogman Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif
Ogretmenligi alaninda dgrenim goren ve Ogretim Teknolojileri ve Materyal Tasarimi
dersi alan, 2. Sinif 6grencileri katilmistir. Arastirma, 6n test- son test kontrol gruplu desen
cercevesinde gelistirilmistir. Arastirma sonucunda, dijital Oykileme yodnteminin
akademik basarty1 artirma ile 6grenme ve ders ¢aligma stratejileri kullanimi iizerinde
Powerpoint sunum destekli 6gretime gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmstir.

Demirer (2013, s. 251) tarafindan yapilan, [ikogretimde e- Oykiileme Kullanimi
ve Etkileri adli doktora tezine, Konya’da 6grenim goren 90 altinci simif Ggrencisi
katilmistir. Karma yontem ile desenlenen arastirma, 6. Smif Sosyal Bilgiler dersi
kapsaminda gerceklestirilen bilgisayar tabanli ve web tabanli dijital Oykiileme
calismalarinin  katilimcilarin  akademik basarilarina, derse yonelik tutumlarina,
motivasyonlarina ve Ogrenme stratejileri kullanimlarma etkisini incelemistir.
Arastirmanin sonucunda, deney gruplarinda yer alan 6grencilerin akademik basari, derse
yonelik tutum ve 0grenme stratejileri puanlarinin kontrol grubu dgrencilerine gore daha
fazla artt1ig1 ortaya ¢ikmustir.

Orhan Karsak (2013, s. 114) tarafindan yapilan, Bilgisayar Destekli Ogretimin
Ilkokuma Yazma Basarisina Etkisi adli calismaya, 64 ilkokul birinci sinif 6grencisi
katilmistir. Nicel yontem ile desenlenen arastirma, bilgisayar destekli 6gretimin ilkokuma
yazma basarisina etkisini incelemistir. Arastirmanin sonucunda, bilgisayar destekli
okuma yazma 6gretimi géren dgrenciler ile geleneksel gretim gdéren dgrenciler arasinda
yaz1, noktalama ve okuma basarilarinda anlaml fark bulunmus ancak okudugunu anlama

ve yazma basarilarinda anlamli bir fark bulunmamaistir.
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2.3.2. Yurtdisinda yapilan dijital 6ykii arastirmalari

Kapaniaris ve Sakarelos (2020, s. 26) tarafindan yapilan, Local History Archives:
Digital Storytelling as a Public History Re-Narration Tool adli ¢alismanin amaci dijital
Oykili ve yerel tarih arasindaki baglantidir. 12 saat siiren ¢alismanin sonunda, dijital
Oykiiniin tarih anlaticiliginda kullanilabilecegi sonucuna varilmaistir.

Onuorah (2020, s. 2562) tarafindan yapilan, Efficacy of Digital Storytelling
Intervention on Social Skills Acquisition among Primary School Children adli galismaya
Nijerya’da Ogrenim goOren, sosyal becerileri diisiik 120 dordiincii smmif Ogrencisi
katilmistir. Nicel yontem ile ¢er¢evelenen arastirmada dijital Gykiilerin sosyal becerilere
etkisi arastirilmistir. Arastirma sonunda, dijital oykii caligmalarinin sosyal becerileri
etkiledigi sonucuna ulasilmstir.

Syafryadin (2019, s. 3147) tarafindan yapilan, Digital Storytelling Implementation
for Enhancing Students’ Speaking Ability in Various Text Genres adl1 galigmanin amaci
34 lise son smif 6grencisinin, dijital oykii ¢aligmalar1 yardimiyla gesitli metinler iizerine
konusmasini incelemektedir. Eylem arastirmasi ile desenlenen arastirmanin sonunda,
dijital 6ykii ¢aligmalarinin 6grencilerin konusma becerisine ve yaraticiligina katki
sagladig1 sonuglarina ulagilmistir.

Leong, Zaional Abidin ve Saibon (2019, s. 3) tarafindan yapilan, Learners’
Perceptions of The Impact of Using Digital Storytelling on Vocabulary Learning adli
caligmaya, Malezya’daki bir okulda Ingilizce dgrenim géren 11 yasinda 6 Ogrenci
katilmistir.  Katilmeilarin - Ingilizce seviyeleri farkli seviyelerdedir. Calismada
katilimcilarin tablet yardimiyla kelime 6grenme durumuna bakilmistir. Arastirmanin
sonunda, dijital Oykiinlin kelime &grenimi iizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna
varilmistir.

Theodorou, Vratsanou, Moriki, Botzori, Karamperis ve Skanavis (2018, s. 229)
tarafindan yapilan, Recycling and Education Through Digital Storytelling in the Age
Group “8-12” in Greece adli ¢alismaya Yunanistan’da 0grenim goren 689 ilkokul
ogrencisi katilmistir. Nicel yontem ile desenlenen arastirmada dijital Oykiilerin, geri
dontisime ve c¢evre konusuna etkisi arastirilmistir. Arastirmanin sonunda, dijital
Oykiilerin, 6grencilerin ¢evreye yonelik bilgi, tutum ve isteklilik agisindan olumlu yonde
etkiledigi sonucuna ulasilmistir.

Cl, Atmowardoyo ve Weda (2018, s. 1) tarafindan yapilan, The Use of Digital
Storytelling in Teaching Listening Comprehension: An Experimental Study on the Eighth

Grade Students of SMP Negeri 4 Parepare adli ¢alismaya 25 sekizinci sinif 6grencisi, 25
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yedinci siif 6grencisi olmak iizere toplam 50 katilimci katilmistir. Karma yontem ile
desenlenen arastirmada, dijital Oykiilerin dinledigini anlama becerisine etkisi
arastirilmistir. Arastirmanin sonunda, nicel bulgulardan elde edilen sonuglara gore dijital
Oykiilerin dinledigini anlama becerisini olumlu olarak etkiledigi, nitel bulgulardan elde
edilen sonuglara gore ise dgrencilerin dijital dykii kullanarak ingilizce 6grenmeye karar
verdikleri sonucuna ulagilmistir.

Tarigan (2018, s. 345) tarafindan yapilan, Improving Students' Writing
Descriptive Text Through Digital Storytelling Technique adli ¢alismaya {iniversite
ogrencileri katilmistir. Eylem arastirmasiyla desenlenen arastirmada nicel ve nitel
bulgular kullanilmistir. Arastirmanin sonunda, dijital dykii caligmalarinin 6grencilerin
betimsel metinler yazma becerilerini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Niemi, Niu, Vivitsou ve Li (2018, s. 331) tarafindan yapilan, Digital Storytelling
for Twenty-First-Century Competencies with Math Literacy and Student Engagement in
China and Finland adli ¢alismaya Fin ve Cin’de 6grenim goren 10-11 yaslarindaki
ogrenciler katilmigtir. Karma yontem ile desenlenen arastirmada, dijital Oyki
calismalarinin 21. Yiizyil becerilerine ve matematik 6grenimine etkisini arastirilmistir.
Arastirmanin sonunda, dgrencilerin matematige olan ilgisinin arttig1, matematik dersini
giindelik hayatla iligkilendirebildigi, isbirligi becerisini kazandigi sonuglarina
ulasilmistir.

Dewi, Savitri, Taufig ve Khusniati (2018, s. 2) tarafindan yapilan, Using Science
Digital Storytelling To Increase Students’ Cognitive Ability adli ¢alismaya 68 yedinci
smif Ogrencisi katilmistir. Nicel yontem ile desenlenen arastirmada, dijital oyki
calismalarinin biligsel yetenek iizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirmanin sonunda,
dijital 6ykii caligmalarinin, 68rencilerin biligsel yeteneklerini gelistirebilecegi sonucuna
ulasilmustir.

Adbrahim, Abdulhalim ve Mansor (2017, s. 26) tarafindan yapilan, E-story and
Writing Skill among Second Language Learners adli ¢alismaya, Giiney Kore’deki bir
tiniversitede 6grenim goren, ikinci dil olarak Korece 6grenen, 21 6grenci katilmistir.
Calisma haftada bir saat olarak, 14 hafta siirmiistiir. Calisma boyunca, katilimcilardan e-
Oykii yazilmasi istenmistir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin e-Oyki yazmaya
ilgilerinin artt1g1, e-6ykiiniin ikinci dil 6grenimini gelistirdigi sonuglarina ulasiimistir.

Jaker, Fogarty, Tewson, Lenette ve Boydell (2017, s. 2548) tarafindan yapilan,
Digital Storytelling in Research: A Systematic Review adli ¢alismada dijital 6ykii igerikli

25 makale dokiiman incelemesi yontemiyle incelenmistir. Arastirmanin sonunda,
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katilimcilarin, dijital 6ykii hakkinda olumlu goriise sahip olduklar1 ve kendilerini daha iyi
ifade ettikleri sonuglarina ulasilmistir.

Apsari ve Satriani (2016, s. 97) tarafindan yapilan, Students’ Perception Toward
The Implementation of Digital Storytelling in Teaching Writing adli ¢alismada tiniversite
ogrencilerinin dijital Oyki kullanarak yazmaya yonelik tutumlari arastirilmigtir.
Arastirmanin sonunda, dijital oykii ¢aligmalarinin katilimcilarin yazma becerilerini,
okudugunu anlama ve isbirligi becerilerini gelistirdigi ortaya ¢ikmustir.

Fokides (2016, s. 190) tarafindan yapilan, Using Digital Storytelling to Help First-
Grade Students' Adjustment to School adli galismaya 5 farki okuldan 105 ilkokul 1. Siif
ogrencisi katilmistir. Calismanin amaci, dijital Oykiilerin ilkokul 1.sinmif 6grencilerinin
okula kars1 uyumuna katkisini incelemektir. Arastirmanin sonunda, 6grencilerin uyum
siirecinin sorun teskil etmedigi ve calismanin kisaligindan dolayr uygulanabilirlik
diizeyinin yiiksek oldugu sonuclarina ulagilmstir.

Razmi, Pourali, ve Nozad (2014, s. 1541) tarafindan yapilan, Digital Storytelling
in EFL Classroom (Oral Presentation of the Story): A Pathway to Improve Oral
Production adli calismaya, Iran’da bir iiniversitede ikinci dil 6grenimi géren 60 6grenci
katilmistir. Katilimeilar ikiye ayrilmistir. Bir grup, arastirmacilar tarafindan dijital 6yki
olusturarak sunum yaparken verilen diger grup metni okuyup sunmustur. Arastirmanin
sonucunda, dijital oykii anlatimmin katilimcilarin sozlii becerilerini gelistirdigi, bu
teknigin yabanci dil 6gretiminde etkili bir ara¢ oldugu ortaya ¢ikmustir.

Pardo (2014, s. 74) tarafindan yapilan, Digital Storytelling: A Case Study of the
Creation, and Narration of a Story by EFL Learners adli calismaya, Valensiya
Universitesi Egitim Fakiiltesinde 6grenim géren 21 Uglincli simif dgrencisi katilmustir.
Gruplara ayrilan Ogrenciler dijital Oykii olusturmustur. Calismanin sonunda,
katilimcilarla gorligmeler yapilmistir. Arastirmanin sonunda, dijital dykiilerin hem dil
becerilerine hem de sanatsal ve yaraticilik becerilerine katki sagladigi ortaya ¢ikmistir.

Papadopoulou ve Vlachos (2014, s. 235) tarafindan yapilan, Using Digital
Storytelling to Develop Foundational and New Literacies adli ¢alismaya Yunanistan’da
bir ilkokulda 6grenim goren besinci ve altinct siif 6grencileri katilmigtir. Aragtirmada
dijital &ykii ¢alismalarinin, katilimcilarin Ingilizce yazma becerisine odaklanilmistir.
Karma yontem ile cercevelenen arastirmanin sonunda, dijital Oykii caligmalarinin
Ogrencilerin yazma becerisini ve igbirligi becerisini gelistirdigi sonucuna ulasilmistir.

Yang ve Wu (2012, s. 339) tarafindan yapilan, Digital Storytelling for Enhancing
Student Academic Achievement, Critical Thinking, and Learning Motivation: a Year-
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Long Experimental Study adli ¢caligmaya Tayvan’da 6grenim gdéren 110 onuncu siif
Ogrencisi katilmigtir. Karma yontem ile c¢ergevelenen arastirmada, dijital Oyki
calismalarinin Ingilizce 6grenim goren katilimcilardaki basari, 6grenme motivasyonu ve
elestirel diisiinme becerisi tizerindeki etkisi arastirilmistir. Bir yillik calismanin sonunda,
dijital 6ykii ¢aligmalarinin, 6grencilerin basarilarini, 6grenme motivasyonunu ve elestirel
diisiinme becerisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulasilmstir.

Xu, Park ve Baek (2011, s. 181) tarafindan yapilan, A New Approach Toward
Digital Storytelling: An Activity Focused on Writing Self-efficacy in a Virtual Learning
Environment adli ¢alismaya, Giiney Kore’deki 64 iiniversite ogrencisi katilmugtir.
Calismanin amaci, dijital 6ykii anlaticiligina yonelik yazmanin katilimceilarin yazma ile
ilgili 0z-yeterlikleri ve ikinci hayat olarak bilinen sanal gerceklik 6grenme ortami
Uzerindeki etkilerini incelemektir. Arastirmanin sonunda, sanal 6grenme ortamindaki
dijital 6ykii anlatiminin, ¢evrimdisi dijital 6ykii anlatimindan daha etkili oldugu ve dijital
Oykil uygulamalarinin yazma becerisini gelistirmek i¢in etkili bir yontem olabilecegi

ortaya ¢ikmistir.
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UCUNCU BOLUM
3. Yontem

Bu boliimde arastirmanin deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin

¢Oziimlenmesine iligkin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Arastirmada temel nitel arastirma yaklasimindan yararlanilmistir. Temel nitel
caligmalar, tiim disiplin alanlarinda ve pratikte uygulama alanlarinda goriilebilir. Bunlar,
egitimde bulunan en yaygin aragtirma bi¢imleridir. Veriler; goriismeler, gozlemler ya
dokiiman analizi yoluyla toplanir (Merriam, 2013, s. 23). Kesfedici yaklasim nitel
arastirma i¢inde siklikla bagvurulan ve arastirma verilerinin yeni verilerle ¢esitlendirilip
detaylandirilmasini saglayan 6nemli bir nitelik olmasinin yaninda, az ¢alisilmis konularin
incelenmesinde kullanigh bir yaklasimdir (Coffey ve Atkinson, 1996; Akt. Baltaci, 2019,
s. 371). Bu arastirmada, dijital 6ykii ¢alismalariin temel dil becerilerine yansimalarini

ortaya koymak amaclanmaktadir. Bu amaca gore nitel arastirma yontemi kullanilmistir.

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu belirlemek amaciyla, amacl oOrnekleme
yontemlerinden olgit 6rneklemeden yararlanilmistir. Olgiit drnekleme yontemindeki
temel anlayis, Onceden belirlenmis bir dizi Ol¢iitii karsilayan biitiin  durumlarin
calistimasidir (Yildirnrm ve Simsek, 2018. s. 112). Bu arastirmada, 2005-2021 yillari
arasinda yapilmis, katilimcilar ilk ve ortaokul 6grencileri olan, bulgular1 arasinda temel
dil becerilerine katkis1 bulunan dijital 6ykii ¢alismalar1 61Ut olarak belirlenmistir. Bu
baglamda, ilgili ¢alismalar dokiiman olarak ele alinmig ve Ek-1’de verilmistir.

Arastirmanin diger bir ¢calisma grubunu, yurt i¢inde sinif egitimi alaninda dijital
Oykii ve ana dilin birlikte kullanildig: lisansiistii tez yazmis 7 arastirmaci olugturmaktadir.
7 arastirmaci, ulasilabilirlik ve goniilliiliik ilkelerine gore belirlenmistir. Arastirmact 1,
Arastirmact 2 ve Arastirmacit 5 yiiksek lisans tezlerinde dijital oykii ¢alismislardir.
Aragtirmaci 3, dijital 6ykiiyii doktora tezinde yararlandigi farkli etkinliklerden biri olarak
kullanmistir. Arastirmaci 4, Aragtirmaci 6 ve Arastirmaci 7 doktora tezlerinde dijital 6ykii

calismiglardir.
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Tablo 3.1.

Arastirmaci Bilgisi

Isim Lisansiistii Tez Calismast Calisug Dil Becerisi
Aragtirmaci 1 Yuksek Lisans Dinleme
Arastirmaci 2 Yuksek Lisans Yazma
Aragtirmaci 3 Doktora Tezi Etkinligi Yazma
Arastirmaci 4 Doktora Yazma
Aragtirmaci 5 Yuksek Lisans Yazma
Aragtirmaci 6 Doktora Dinleme
Arastirmaci 7 Doktora Yazma

Tabloda goriildiigii gibi, aragtirmanin ¢alisma grubunu olusturan katilimcilar,
lisansiistii tezlerinde dijital 6ykii ¢aligmalart uygulamislardir. Uygulanan ¢aligmalarin 2

tanesi dinleme becerisine yonelik 5 tanesi yazma becerisine yoneliktir.

3.3. Veri Toplama Araglari
Bu arastirmada; yar1 yapilandirilmis goriisme ve dokiiman analizi tekniginden

yararlanilmistir.

3.3.1. Goriisme

Goriisme, arastirmada cevabi aranilan sorularin ilgili  kisilerden veri
toplanmasidir. En az iki kisi arasinda sozlii olarak siirdiiriiliir (Biiyiikoztiirk, Kilig
Cakmak, Akgln, Karadeniz, ve Demirel, 2016, s. 153). Yildirim ve Simsek’e (2018, s.
130) gore yar1 yapilandirilmis goriisme, arastirilacak konuya sadik kalarak, dnceden
hazirlanmis sorularin yaninda ek sorularin da sorulabildigi, konu hakkinda ayrintili bilgi
alabilmek i¢in yapilan goriisme tiirtidiir.

Bu c¢alismada yar1 yapilandirilmis goriisme sorulart sorulmustur, sorular
hazirlanirken sinif egitimi alanindan 2 uzmanimn goriisiine bagvurulmustur. Uzmanlar,
hazirlanan yar1 yapilandirilmis goriisme sorularinin agik ve net oldugunu, ilk soruda dil
becerilerini parantez icinde vererek, katilimcilarin sorulan soruyu daha kolay
yanitlamasina katki saglayacagini ve son sorunun sonda sorusu olarak sorulabilecegini
belirtmislerdir. Uzmanlardan alinan goriislere gore, ilk soruya temel dil becerileri
parantez icinde eklenmis, goriisme esnasinda katilimcilara hatirlatic1 olarak sunulmus,

son soru ise sonda sorusu olarak kullanilmamis, katilimcilara goriisme esnasinda
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sorulmustur. Uygulanan yar1 yapilandirilmig goriisme sorulart Ek-2 olarak verilmistir.
Salgin siirecinden dolay1 goriismeler, katilimcilarin kolay erisim saglayabilecegi Zoom
Uzerinden yapilmistir. Katilimcilardan gerekli izinler, goriisme baslamadan once sozlii

olarak alinmistir. Katilimcilarin ismi “arastirmaci” olarak kullanilmastir.

Tablo 3.2.
Arastirmacilarla Goriisme Takvimi
Isim Tarih Sure
Arastirmaci 1 19.04.2021 04.58
Arastirmaci 2 24.05.2021 13.27
Arastirmaci 3 25.05.2021 42.27
Arastirmaci 4 01.05.2021 11.44
Arastirmaci 5 04.05.2021 12.04
Arastirmaci 6 05.05.2021 44.43
Arastirmaci 7 06.05.2021 10.25

Tabloda goriildiigli gibi, goriismeler, 19.04.2021- 06.05.2021 tarihleri arasinda
gerceklestirilmistir. En kisa goriisme 4 dakika 58 saniye, en uzun goriisme 44 dakika 43

saniyedir. Katilimcilarla toplam 139 dakika 48 saniye goriisme yapilmistir.

3.3.2. Dokiiman analizi

Dokiiman analizi, arastirmas1 hedeflenen olgu veya olgular hakkinda bilgi iceren
yazil1 ya da gorsel materyallerin analizidir. Arastirmalarda, tek basina veri toplama
yontemi olarak kullanilabilirken, arastirmanin gegerlik ve giivenirligini arttirmak i¢in
gbzlem ve goriisme yontemiyle birlikte de kullanilabilir (Yildirim ve Simsek, 2018, s.
189). Ek-3, veri seti olarak kullanilan ¢alismalarin, dokiiman analiz formu verilmistir.
Dokiiman analiz formu olusturulurken sinif egitimi alanindan 2 uzmanin gorisleri
alinmistir. Uzmanlardan alinan goriislere gore dokiiman analiz formu olusturulan veri seti

analizinde kullanilmustir.

3.4. Verilerin Toplanmasi
Universite tarafindan olusturulan etik kuruldan gerekli izinler alindiktan sonra,

calisma i¢in belirlenen arastirmacilarla goriismeler yapilmistir. Etik kurul onayi, Ek-4
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olarak verilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari, goriisme yapilmadan once
uzmanlarin onayina sunulmustur.

Gorlismelerin basinda goriismelerin gizli kalacagi ve katilimer isimlerinin higbir
sekilde calismada yer almayacagi belirtilmistir. Gorlismeler, katilimcilarin gizlilikten
endise etmeyecekleri ve kaygi duymayacaklar1 ortamlarda gergeklestirilmistir.
Goriismeler Zoom Tlizerinden gerceklestirilmis, gériisme esnasinda Zoom tiizerinden ses
kaydi alinmigtir. Bu kayitlar, arastirmaci tarafindan bilgisayar ortamina aktarilmistir.
Arastirmaci, goriismeleri oldugu gibi metne yansitmistir.

Calisma i¢in hedeflenen veri setleri, “Eric”, “Proquest”, “Ulusal Tez Merkezi” ve
“Google Scholar” kaynaklarindan “dijital hikaye” “dijital 6ykii” “digital story” anahtar
kelimeleri kullanilarak olusturulmustur.

Olusturulan veri setleri, Dinleme Becerisi, Konusma Becerisi, Okuma Becerisi ve
Yazma Becerisi olarak temalara ayrilmistir. Temalar ve temalar1 olusturan alt temalar

asagidaki sekillerde verilmistir.

Konusma
Becerisi

Yazma

Dinleme

Becerisi Becerisi

Sekil 3.1. Belirlenen Ana Temalar

30



(Motivasyon )

Dlnleme = (Dinleme
Becer|5| . Stratejileri

Konusma
Becerisi

Konusma .
(Stratejileri ﬂ/'Otlvasyon)

(Dinledigini
* Anlama

Sekil 3.2. Dinleme Becerisi Alt Temalart Sekil 3.3. Konusma Becerisi Alt Temalart

Yazma
Nltellgl

Yazma :
Ctratejileri ) (AOt'VaSVOH)

Yeterligi

Yazma )
Becer|5|
Yazma Oz ) CB

Yazma
Kaygisi

Sekil 3.4. Okuma Becerisi Alt Temalart Sekil 3.5. Yazma Becerisi Alt Temalart

3.5. Verilerin Cozumlenmesi

Bu arastirmada verilerin ¢6ziimlenmesinde betimsel analizden yararlanilmistir.
Bu yaklasima gore, elde edilen veriler, daha 6nceden belirlenen temalara gore 6zetlenir
ve yorumlanir. Betimsel analizde, goriisiilen ya da gozlenen bireylerin goriislerini ¢arpict
bir bicimde yansitmak amaciyla dogrudan alintilara sik sik yer verilir. Bu tiir analizde
amag, elde edilen bulgular1 diizenlenmis ve yorumlanmis bir bigimde okuyucuya

sunmaktir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 239).
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Bu c¢alismada olusturulan veri seti analiz edilirken; dinleme, konusma, okuma ve
yazma temalarina yonelik betimleme calismalar1 yapilmustir. Olgiit olarak belirlenen
calismalar, bulgular, sonu¢ ve tartisma boliimlerine gore ele alinmustir. Analiz
sonuglara gore alt temalar belirlenmistir.

Bu calismada dogrudan alinti yapilmast planlandigi i¢in ve dogrudan alinti
yapilirken gizlilik esas oldugu i¢in, c¢alisma grubunu olusturan katilimcilarin adlar

verilmemistir.

3.6. Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Bilimsel arastirmalarda elde edilen sonuglarin inandiriciligi agisindan gegerlik ve
giivenirlik nitel arastirmalarda yaygin olarak kullanilan iki 6l¢iittiir (Yildirim ve Simsek,
2018, s. 269). Arastirmalarda kullanilan veri toplama araglarinin, arastirma deseninin ve
veri analizinin gecerligi ve gilivenirliginin belirlenmesi, arastirmanin inandiriciligini ve
kabul gérme derecesini etkilemektedir (Baltaci, 2019, s. 380). Bu arastirmada nitel veri
toplama araclariyla elde edilen verilerin gecerlik ve giivenirligini saglamak igin
inandiricilik (i¢ gecerlik), aktarilabilirlik (dis gecerlik) ve tutarlilik (giivenilirlik)
kullanilmistir.

Arastirmada inandiriciligi arttirmak amaciyla, yart yapilandirilmig goriisme
sorulart1 uzman incelemesiyle olusturulmus, katilimci teyidi alinmis ve okuyucuya
sunulmustur. Veri seti olusturulurken, derinlik odakli veri toplama yontemi
kullanilmistir. Olusturulan temalarin ve alt temalarin olabildigince anlasilir olmasina
O0zen gosterilmistir. Yapilan goriismelerden dogrudan alintilara ver verilmistir.
Aktarilabilirligi  saglamak i¢in, aragtirmanin yaziminda olduk¢a yalin bir dil
kullanmilmistir. Aragtirmaci, aragtirma siiresi boyunca elde ettigi ses kayitlarini tez

jurilerinin inceleyebilmesi i¢in saklayarak teyit edilebilirligi saglamaya ¢alismistir.

3.6.1. inandincilik (I¢ gegerlik)

Bir aragtirmanin 6nemi, bilimsel alanyazina ekledigi bilgi ve insan yagaminda
karsilasilan sorunlara getirdigi ¢oziim ¢ercevesinde degerlendirilir. Bu iki amaca hizmet
etme yaninda arastirmanin bilimsel olarak kabul edilebilmesi i¢in arastirma siirecinin ve
sonuglarimin agik, tutarli ve bagka arastirmacilar tarafindan teyit edilebilir olmas1 gerekir.
Lincoln ve Guba (1985) inandiriciligin basarilabilmesi i¢in arastirmacilarin

kullanabilecekleri birtakim stratejiler (uzun siireli etkilesim, derinlik odakli veri toplama,
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cesitleme, uzman incelemesi ve katilimer teyidi) onermektedirler (Akt. Yildirim ve
Simsek, 2018, s. 277).

Bu arastirmada derinlik odakli veri toplama, g¢esitleme, uzman incelemesi ve
katilime1 teyidi stratejilerinden yararlanilmistir. Derinlik odakli veri toplama stratejisinde
nitel arastirmacidan alanda 6grendigi olay ve olgularin arastirma sorusu agisindan anlamu,
birbiriyle olan iligkilerini, bir biitiin olarak sergiledigi Oriintiileri de ortaya ¢ikarmasi
beklenir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 278). Bu arastirmada olusturulan temalarin ve alt
temalarin anlasilir olmasina, yar1 yapilandirilmis goriismelerin olusturulan alt temalar ile
iligkili ve bir biitiin seklinde olmasina 6zen gosterilmistir. Yapilan yar1 yapilandirilmisg
goriismelerden dogrudan alintilara yer verilmistir.

Cesitleme, gercegin farkli yonlerini ve olusumlarii 6grenebilmek icgin
arastirmacinin, arastirdigi olay ve olguya iliskin farkli bakis acilarini, farkli anlamlari,
farkli gostergeleri ve kaynaklari ortaya ¢ikardigi stratejidir (Yildirim ve Simsek, 2018, s.
279). Bu aragtirmada g¢esitlemeyi saglamak icin, dokiiman incelemesi ve goriigme olarak
birden fazla veri toplama yontemine basvurulmustur. Gorlismeye katilan katilimeilarin,
ana dilde farkli becerilerde dijital dykii calismis olmasina 6zen gosterilmistir.

Uzman incelemesi, arastirma konusu hakkinda genel bilgiye sahip ve nitel
arastirma yontemleri konusunda uzmanlagmig kigilerden, yapilan arastirmayi cesitli
boyutlariyla incelemesinin istemesidir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 279). Bu arastirmada
eklerde bulunan dokiiman inceleme formu ve yar1 yapilandirilmis goriisme sorular
olusturulurken 2 uzman goriisiine basvurulmus, dokiiman inceleme formu ve yari
yapilandirilmig goriisme sorular1 uzmanlarin geri doniitleriyle son halini almistir.

Katilimet teyidi, arastirmada elde edilen verilerin ve bunlara iliskin aragtirmacinin
ulagtig1 sonuglarin ve yorumlarin veri kaynaklari ile teyit edilmesinde yarar vardir
(Yildirnm ve Simsek, 2018, s. 280). Bu arastirmada katilimer teyidi saglamak igin,
arastirmaci yari yapilandirilmig goriismelerden 6nce katilimcei teyidi almis, sorularini

okuyuculara sunmustur.

3.6.2. Aktarilabilirlik (D1s gecerlik)

Nicel arastirmada arastirmacinin sorumlulugu evrene genelleme yapmak iken
nitel arastirmacinin sorumlulugu elde ettigi sonuglarin benzer ortamlara aktarilabilirlik
degerini ortaya koymaktir. Aktarilabilirligi arttirmak i¢in ayrintili betimleme ve amaglt
Ornekleme kullanilabilir (Erlandson ve digerleri, 1993; Akt. Yildirim ve Simsek, 2018, s.
281).
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Bu arastirmada aktarilabilirligi arttirmak i¢in ayrintili betimleme yontemi
kullanilmistir. Ayrintili betimleme, ham verinin ortaya ¢ikan kavram ve temalara gore
yeniden diizenlenmis bir bigimde okuyucuya yorum katmadan ve verinin dogasina
miimkiin oldugu miiddetce sadik kalinarak aktarilmasidir (Yildirim ve Simsek, 2018, s.
282). Bu arastirmada ayrintili betimleme yontemi olarak, belirlenen 66 ¢alisma, dinleme,
konusma, okuma ve yazma temalarina gore analiz edilerek, okuyucuya yorum katmadan

yalin bir dille aktarmistir.

3.6.3. Tutarhlik (Giivenirlik)

Olay ve olgularin degiskenligini kabul eden ve bu degiskenligi tutarli bir sekilde
yansitabilen yaklasimdir. Erlandson ve digerleri (1993) tutarliligin saglanmasi igin
tutarlik incelemesini 6nermislerdir. Tutarlik incelemesi, arastirmaya disaridan bir gozle
bakilmasi ve arastirmacinin bastan sona gergeklestirdigi aragtirma etkinliklerinde tutarl
davranip, davranmadigini ortaya koymaktir (Akt. Yildirim ve Simsek, 2018, s. 283). Bu
arastirmada tutarlili@i saglamak amaciyla, analiz edilen dijital 6ykii ¢aligmalarindan
sonra, ulasilabilirlik ve gonlllulik ilkeleriyle belirlenen 7 tez yazariyla goriismeler

yapilmis, arastirmacilarin goriisleriyle analiz edilen ¢alismalar desteklenmistir.

3.6.4. Teyit edilebilirlik

Nitel arastirmalarda ulasilan sonuglarin, toplanan verilerle siirekli olarak teyit
edilmesi ve bu cercevede okuyucuya mantikli aciklamalar yapilmasidir (Yildirim ve
Simsek, 2018, s. 283). Bu arastirmada, arastirmaci teyit edilebilirligi saglamak amaciyla
gOriismeleri Zoom programi iizerinden ses kaydina almis, ses kayitlarini oldugu gibi

yaziya aktarmis jiiri iiyelerinin inceleyebilmesi i¢in saklamigtir.
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DORDUNCU BOLUM
4. Bulgular

Bu béliimde arastirma siirecinde toplanan veri setinden elde edilen bulgular ve bu
bulgular hakkinda yapilan yorumlara yer verilmistir.

Arastirmanin amacina yonelik, yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan dijital oykii ve
ana dilinin birlikte kullanildig1 g¢alismalar analiz edilmis ve belirlenen katilimci
arastirmacilarla yar1 yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmistir. Gergeklestirilen
analizler sonucunda arastirma bulgular1 4 ana temada etrafinda toplanmistir. Bu temalar
Sekil 4.1°de goriildiigli gibi; Dinleme, Konugma, Okuma ve Yazma Becerisi olarak
belirlenmistir. Bu 4 temel temaya dayali olarak Dinleme Becerisi temasinin altinda;
Motivasyon, Dinleme Stratejileri, Dinledigini Anlama ve Tutum olarak 4 alt tema
belirlenmistir. Konusma Becerisi temasmin altinda; Iletisim, Konusma Stratejileri ve
Motivasyon olarak 3 alt tema belirlenmistir. Okuma Becerisi temasinin altinda; Akict
Okuma, Motivasyon, Okuma Hatalar1 ve Okudugunu Anlama olarak 4 alt tema
belirlenmistir. Yazma Becerisi temasinin altinda ise; Yazma Kaygisi, Yazma Oz
Yeterligi, Yaraticilik, Tutum, Motivasyon, Yazma Niteligi ve Yazma Stratejileri olarak 7

alt tema belirlenmistir.

Dinleme Becerisi Konusma Becerisi

Temel Dil Becerileri

< S

Okuma Becerisi Yazma Becerisi

Sekil 4.1. Temel Dil Becerileri
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4.1. Dijital Oykii Calismalarinin Dinleme Becerisine Yansimalari
Arastirma kapsaminda ele alinan dijital Oykii c¢alismalart incelendiginde,
Sekil4.2’de goriildiigii gibi, Dinleme Becerisi ana bashigi altinda, Motivasyon, Dinleme

Stratejileri, Dinledigini Anlama ve Tutum olmak lzere 4 alt tema belirlenmistir.

Motivasyon Dinleme
’ Stratejileri
Dinleme Becerisi
Dinledigini utum
Anlama

Sekil 4.2. Dinleme Becerisi ve Alt Temalart

4.1.1. Dinleme becerisi - motivasyon

Yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢aligmalar incelendiginde, dijital
Oykii caligmalarinin dinleme becerisine iliskin 6grencilerin dinleme motivasyonunu
arttirdig1 sonuglarina ulagilmistir (Foley, 2013, s. 229; Baki, 2015, s. 213; Cigerci, 2015,
s. 278; Stimer ve Eldeniz Cetin, 2018, s. 52; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019; Gezer,
2020, s. 95).

Ogrencilerle yapilan gériismelerden sonra dijital 6ykil ¢aligmalarinin dinlemeye
yonelik ilgi gekici ve merak uyandirici oldugu cevaplarina ulagilmistir (Baki, 2015, s.
2013; Gezer, 2020, s. 95). Uygulama esnasinda, 6grencilerin dijital 6ykii metinlerinde
sorulan sorulara daha istekli cevap verdikleri gézlemlenmistir (Foley, 2013, s. 229;
Cigerci, 2015, s. 278; Stimer ve Eldeniz Cetin, 2018, s. 52).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 1, dijital Oyki
calismalarinin dinleme becerisinde motivasyonu arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Yani dinlemeye istekli hale geldiler, dikkatlerini dinledikleri yani izledikleri daha
dogrusu izledikleri ve dinledikleri metne verdiler. Tiirk¢e dersine girince daha bir
heyecanli daha bir mutlu girmeye basladilar. Hatta kendileri de soyledi. Ogrencilerden
“En sevdigimiz ders Tiirkge.” seklinde doniitler aldim. Ogrencilerin derse karst yani

)

Tiirkge dersine karsi ilgi ve istekleri artti diyebilirim.’
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Aragtirmaci 6 da dijital 6ykii ¢aligmalarinin dinleme becerisinde motivasyonu
arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Derslere dinlemeye baslamadan énce dijital hikayelerde kullandigimiz resimleri
tahtaya karisik olarak yapistirip, birazdan bir hikdye dinleyeceksiniz, bu hikdayede
kullanilan gorseller bunlar sizce bu swalama nasil olacak? Ik énce siralama
yvaptirtyorduk, bu siralamaya dayali olarak nasil bir hikdye dinleyeceksiniz? Kisaca
hikdyelerini anlattirtyorduk ve c¢ocuklar o kadar ¢ok motive oluyorlardr ki! Crinkii
tahminlerinin dogru c¢ikip ¢ikmayacaklarint biraz sonra dinleyecekleri/izleyecekleri
dijital hiké&yelerde goreceklerdi. Dolayisiyla sinif ortaminda béyle bir giizel bir yaris
havast olmaya baslamisti, benim tahminim dogru, senin tahminin dogru seklinde...”

Giines (2013b, s. 101) dinleme becerisini; dinleme dncesi asama, dinleme asamasi
ve dinleme sonrasi agama olarak (¢ asamaya ayirir. Cigerci (2015, s. 278) dinleme 0ncesi
asama igin, dijital Oykiide kullanilan gorselleri dijital oykii ¢alismalarindan Once
ogrencilere sunuldugunu belirtmistir. Gezer (2020, s. 95) dinleme asamasi igin
ogrencilerin dijital dykiileri ilgiyle ve ¢ok dikkatli izledigini arastirmact giinliiglinde
belirtmistir. SUmer ve Eldeniz Cetin (2018, s. 52) ise dinleme sonrasi asamada
ogrencilerin sorulan sorulara daha istekli oldugunu goézlemlemis, 6grencilerin sorulan
sorular1 dogru yanitlama oraninin arttig1 sonucuna ulagmistir.

Dijital 6ykii calismalarinin, egitim ve teknolojiyi bir araya getirmesi, alisila gelen
yaklasimlardan farkli olmasi, birden fazla duyu organina hitap etmesi, farkli smif
diizeyindeki 6grencilerin ilgisini ve dikkati ¢cekebilmektedir, ayn1 zamanda 6grencilerin

dinlemeye iligkin motivasyonlarini da arttirmaktadir.

4.1.2. Dinleme becerisi — dinleme stratejileri

Yurt icinde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢alismalar1 incelendiginde, dijital
Oyki c¢aligmalarimin 6grencilerin dinleme stratejilerinin kullanma sikligini arttirdig:
sonuglarina ulasilmistir (Cigerci, 2015, s. 278; Mangal, 2020, s. 96; Tabieh, Al- Hileh,
Abu Afifa & Abuzagha, 2021, s. 18).

Ogrencilerle yapilan goriismelerden sonra, dijital dykii calismalarinin $grencilerin
birbirlerini dinlemeye katki sagladigi cevabina ulagilmistir (Mangal, 2020, s. 96).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 6, dijital Oyki
calismalarinin dinleme becerisine iliskin dinleme stratejilerini arttirdigini su sozlerle

ifade etmistir.
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“Cok ilging bir giinliikte bir ifade gormiistiim. Bir kizin giinliigiinde, iyi
hatirlyyorum. Kizimiz, eski Tiirkge dersi - yeni Tiirkce dersi diye bir tabir kullanmigti.
Zaten tezimde de ben onun fotografimi koydum. Eski Tiirk¢e derslerinde derslerin ¢ok
stkict oldugunu derslerden hi¢ hoslanmadigini ve dakikalarin gegmedigini belirtirken,
veni Tiirkce dersinin ¢ok zevkli oldugunu, derse katiliminin arttigimi, eskiden hi¢ soz
almak istemedigini ancak yeni derste, yeni Tiirkce dersinde katilimimin arttigini, eve
gittiginde bunu ailesiyle paylastigini... Neler izledigini, neler paylastiklarini séylemis ve
veni Tiirkge dersinde izledikleriyle beraber dinlediklerini daha iyi anlayabildigini, gorgii
kurallarina gore dinlemeyi ogrendigini, Tiirkce derslerinde konusmalar yapildigini, ¢cok
giizel etkinlikler yapildigini vs. belirtmis.”

Dijital 6ykii calismalar1 6grencilerin katilimli dinleme becerisini gelistirip,
Ogrencilerin birbirilerini dinlemesine ve dinleme kurallarina uygun sekilde dinleme

yapmasina katki saglamistir.

4.1.3. Dinleme becerisi — dinledigini anlama

Dinleme Becerisi ve Dinledigini Anlama alt temasi incelendiginde, dijital 6ykii
calismalarinin dinleme becerisine iliskin dinledigini anlamay1 arttirdigi sonuglarina
ulagilmistir (Cigerci, 2015, s. 278; Stmer ve Eldeniz Cetin, 2018, s. 52; Demirbas, 2019,
s. 79; Gezer, 2020, s. 95). Arastirmacilar uyguladiklar1 Dinledigini Anlama testinden
sonra bu sonuglara ulagmuistir.

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 1, dijital Oyki
caligmalarinin dinleme becerisinde dinledigini anlamay1 arttirdigini su sézlerle ifade
etmistir.

“Yani dinlediklerini anlama diizeyi artti. Bunu testlerden on test, son test
karsilagtirmalarindan gérebiliyoruz. Dinlediklerini anlama diizeyi artti.”

Arastirmact 6 da dijital 0ykii calismalarinin dinleme becerisinde dinledigini
anlamayi arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Hikayeleri dinlerken bazen anlayamadiklarini ama izleme ile birlikte oldugu
zaman dinlediklerini ¢ok daha iyi anladiklarini ve dinlemeden 6nce ve dinlemeden sonra
gelen veya dinleme esnasinda gelen sorulart ¢ok rahat cevaplayabildiklerini ifade
ettiler.”

Dijital oykii caligmalarinin, dikkat ¢ekici olmasi ve kalicilifa etki saglamasi,

ilkokul 6grencilerinin dinlediklerine iliskin sorulan sorulara dogru cevap verme oranini

arttirmistir. Yapilan arastirmalar analiz edildiginde, dinleme becerisinde dinledigini
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anlamanin daha ¢ok yurt i¢inde ilkokul alaninda yapilan ¢aligmalarda oldugu goéze

carpmaktadir.

4.1.4. Dinleme becerisi - tutum

Dinleme Becerisi ve Tutum alt temasi incelendiginde, dijital ykii ¢alismalarinin
dinleme becerisine iliskin tutumlari arttirdigi sonucuna ulasilmistir (Cigerci, 2015, s.
278). Arastirmaci 6grencilere uyguladigi dinledigini anlamaya yo6nelik tutum dlgeginden
sonra bu sonuca ulagmustir.

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmact 6, dijital Oyki
calismalarinin dinleme becerisine iligkin tutumu arttirdigini su sézlerle ifade etmistir.

“Dinledigini anlama becerisiyle Tiirkce dersine yonelik tutum 6l¢egi kullanmistik
biz. Orada da deney grubuyla kontrol grubu arasinda anlamh bir fark oldugunu, deney
grubunun kendi igerisinde de, on test ve son test sonuglarinda da anlamli fark oldugunu
gordiik. Yani, gergekten de ¢ocuklar ilk baslarda Tiirk¢e derslerine karsi olumsuz
gortisleri varken 8 haftalik uygulama siirecinden sonra gercekten de olumlu tutumlar

gelistirdiklerini gérdiik.”

4.2. Dijital Oykii Cahsmalarinin Konusma Becerisine Yansimalari
Arastirma kapsaminda ele alinan dijital 6ykii ¢aligmalar1 incelendiginde, Sekil
4.3’te goriildiigii gibi, Konugsma Becerisi ana temasi altinda, Iletisim, Konusma

Stratejileri ve Motivasyon olmak {izere 3 alt tema belirlenmistir.

Konusma
Stratejileri

lletisim Konusma Becerisi Motivasyon

Sekil 4.3. Konusma Becerisi ve Alt Temalar

4.2.1. Konusma becerisi - iletisim

Yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii calismalari incelendiginde, dijital
Oykii caligmalarinin konusma becerisine iligkin iletisim becerilerini arttirdig1 sonuglarina
ulagilmigtir (Black, 2012, s. 98; Foley, 2013, s. 229; Sun, Wang & Liku, 2017, s. 101;
Gillern, 2017, s. 72; Karademir, 2020, s. 74; Kim & Li, 2021, s. 43).
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Ogrencilerle yapilan goriismelerden sonra, dgrenciler dijital oykiilerini isbirligi
calisma yaparak olusturduklarini ve bu ¢alismalarin iletisim becerileri olumlu yonde
etkiledigi cevabini vermistir (Karademir, 2020, s. 74). Uygulama esnasinda, 6grencilerin
dijital Oykiiler hakkinda konusmasi ve fikirlerini paylasmasi, Ogrencilerin kendileri
hakkinda konusmasini gelistirdigi belirtilmistir (Foley, 2013, s. 229).

Aragtirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmact 2, dijital oyki
caligmalarinin konusma becerisine iliskin iletisim becerilerini arttirdigini su sézlerle ifade
etmistir.

“Biz isbirlikli ¢aliyma yaparken karsilarindakini kirmadan diigiincesini
sOyleyebilme becerisi de kazandi ¢ocuklar ve en sonunda yaptigimiz gériismelerde bunu
cok giizel dile getirdiler ve dediler ki biz oncesinde kendi fikirlerimize ¢ok da fazla kars
¢tkilmasina aligkin degilken bunla ilgili ¢ok tartisma yagiyorken stirecin basinda, surecin
sonunda ¢ok daha kolay bir sekilde ortak noktada bulusabilmeyi ogrendik dediler...”

Dijital oykii caligmalari, her yastan ve her tiirlii zekaya sahip 6grencilerin fikir
aligverisi yaparak, sinif ortaminda herhangi bir konu hakkinda tartisarak kendilerini ifade

etmesine katki saglamaktadir.

4.2.2. Konusma becerisi - konusma stratejileri

Konugma Becerisi ve Konugma Stratejileri alt temasi incelendiginde, dijital 6yku
calismalarinin konusma becerisine iliskin konusma stratejilerini arttirdigi sonuglarina
ulagilmistir (Cigerci, 2015, s. 278; Baki, 2015, s. 213; Dayan, 2017, s. 169; Girmen ve
Kaya, 2018, s. 568; Polater, 2019, s. 112; Tetik, 2020, s. 334).

Ogrencilerle yapilan goriismelerden sonra, dgrenciler dijital dykii ¢alismalarinin
bagkalartyla paylasilmasinin sunum yapma becerisini gelistirdigini belirtmistir (Polater,
2019, s. 112).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 3, dijital Oyki
caligmalarinin konusma becerisine iliskin konusma stratejilerini gelistirdigini su sozlerle
ifade etmistir.

“Seslendirmede mesela o sesin kullanimi, dimdiiz okumaktan ziyade o duyguyu
ifade edebilecek kadar seyleri de o diyaloglarin gectigi yerlerde ¢ocuklar agzindan
konusulmusg seylere de dikkat ediyorlar.”

Aragtirmaci 4 de dijital 6ykii ¢alismalarinin konusma becerisine iliskin konusma
stratejilerini gelistirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Seslendiriyor, konusma becerisi gelisiyor vurgu tonlamaya dikkat ediyor.”
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Aragtirmaci 5 de dijital 6ykii ¢alismalarinin konusma becerisine iliskin konugma
stratejilerini gelistirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Dijital oykii yaparken bir¢ok kez kayit yapiyoruz, deneme kayitlar: yapryoruz ve
en iyi olan nihai kayda bu seylerden sonra, denemelerden sonra ulasiyoruz. Eee tabii
cocuk kendi sesini dinleyince telaffuzlarini diizeltiyor ondan sonra kelime hatalarini kisa
konusma hatalarini diizenleme firsatint buluyor.”

Dijital 6ykii calismalarinin son basamagi yayilamadir (Barrett, 2009, s. 1). Dijital
Oykii caligmalarini hazirlayan 6grenciler, ardindan ¢alismalarini bagkalariyla diledigi gibi

paylagabilir. Bu paylasim esnasinda Ogrencilerin dogru telaffuz, tonlama ve vurgu

becerileri gelisim gosterebilmektedir.

4.2.3. Konusma becerisi - motivasyon

Konusma Becerisi ve Motivasyon alt temasi incelendiginde, dijital Oyki
calismalarinin konusma becerisine iliskin motivasyon becerilerini arttirdigi sonucuna
ulasilmistir (Cigerci, 2015, s. 278; Baki, 2015, s. 213; Dayan, 2017, s. 169; Polater, 2019,
s. 112; Karademir, 2020, s. 74).

Ogrencilerle yapilan goriismelerden sonra, dgrenciler dijital dykii ¢alismalarinda
seslendirme yaparken kendi seslerini kullanmanin kendilerine ait eseri tasarlamanin
hoslarina gittigini belirtmistir (Karademir, 2020, s. 74).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmact 2, dijital oyki
caligmalarinin konusma becerisine iligkin motivasyonu arttirdigin1 su sozlerle ifade
etmistir.

“Dijital oykiilerin seslendirme kisuimlar: var ya, orada vurgu, tonlama, kendini
sesleri ile ifade edebilme kisimlarinda giizel ve olumlu déniisler aldik ¢ocuklardan. Cok
keyif aldiklarim séylediler. Kendi seslerini degistirerek degistirdikleri seslerini duymak
keyif vermig onlara.”

Arastirmact 5 de dijital Oykii c¢alismalarmin konusma becerisine iligskin
motivasyonu arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Konusma alaninda benim ogrencilerimin bir¢ogu ilk kez kendi seslerini dinleme
firsati bulmuslard, kendi konusmalarini. Bu onlart ¢ok heyecanlandirmisti.”

Arastirmact 6 da dijital Oykii c¢alismalarinin konusma becerisine iliskin
motivasyonu arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Bununla ilgili okumalar yaptirdik, okumalarda da farkli okuma tiirlerini

denedik. Sesli okuma, sessiz okuma, paylasarak okuma vs. o tiirleri denedik ama bunlari
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denerken ya dinledikleri metinleri okuttuk ya da o konuyla ilgili baska bir metin bulduk.
Mesela, iyi hatirliyorum, 18 Mart Canakkale Haftasina gelen haftada, Seyit Onbasi ile
ilgili bir dijital hikdye vardi. Pardon sehit... Kinali Ali diye bir dijital hikayemiz vard.
Okuma metnimiz de Sehit Onbasi’ydi ve ¢ocuklar o donemki yasanan olaylari iki par¢a
tizerinden okudular ve bunlart birlestirip Canakkale’de yasanan olaylart anlattilar. En
sonunda da konusma kisminda biz bunlara drama yaptirdik, acayip hoslarina gitmisti.”

Dijital oykii ¢alismalarinin, birden fazla duyuya hitap etmesi, dijital Oykii
olustururken mikrofon, kulaklik gibi farkli materyallerden yararlanilmasi, 6grencilerin

seslendirme yaparken kendi seslerini duymalari, ilkokul o6grencilerinin ilgisini ve

dikkatini gekmisgtir.

4.3. Dijital Oykii Calismalarinin Okuma Becerisine Yansimalari
Arastirma kapsaminda ele alinan dijital 6ykii ¢aligmalart incelendiginde, Sekil
4.4’te goruldugi gibi, Okuma Becerisi ana temasi altinda, Akict Okuma, Motivasyon,

Okudugunu Anlama ve Okuma Hatalari olmak {izere 4 alt tema belirlenmigtir.

Okudugunu

Anlama . Motivasyon
Okuma Becerisi
Akact Ok Okuma
lct Ukuma Hatalart

Sekil 4.4. Okuma Becerisi ve Alt Temalar

4.3.1. Okuma becerisi - akic1 okuma

Kelime Tamima

Okuma Hizi ve Ayirt Etme
Akict Okuma
Dogru Okuma Prozodik
Okuma

Sekil 4.5. Akict Okuma Alt Temasinin Bilesenleri

Sekil 4.5’te goriildiigli gibi akict okumanin bilesenleri, okuma hizi, kelime tanima
ve ayirt etme, dogru okuma ve prozodik okumadir (Kurban, 2018, s. 13). Yurt iginde ve
yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢aligmalar1 incelendiginde, dijital 6yki caligmalarinin

okuma becerisine iligkin akici okuma becerilerini arttirdigi sonuglarina ulasan ¢aligsmalar

vardir (Correia, vd., 2005, s. 109; Black, 2012, s. 98; Foley, 2013, s. 229; Sweeney- Burt,
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2014, s. 20; Baki, 2015, s. 213; Yilmaz, vd., 2017, s. 271; Sentiirk Leylek, 2018, s. 94;
Polater, 2019, s. 112; Snow, Doucette & Francis, 2020, s. 231; Kirik¢1, Cigerci ve Arikan,
2020, s. 108).

Arastirmacilar akici okumaya yonelik testlerden sonra dijital 6ykii caligmalarinin,
Ogrencilerin akicit okuma becerilerini gelistirdigi sonuclarina varmistir (Black, 2012, s.
98; Yilmaz, vd., 2017, s. 271; Sentiirk Leylek, 2018, s. 94).

Incelenen ¢alismalar arasinda, dijital dykii calismalarinin okuma becerisine iliskin
akict okuma becerilerini etkilemedigi sonucuna ulasan ¢alismalar da bulunmaktadir.
(Degirmenci, 2014, s. 121; Ciftci, 2019, s. 53). Degirmenci (2014, s. 121) calismasinda
deney grubu ve kontrol grubu Ogrencilerinin okuma hizinin birinci sinif diizeyinde
oldugunu, deney ve kontrol grubu arasinda prozodik okuma agisindan anlamli farklilik
olmadig1 sonucuna varmistir. Ciftci (2019, s. 53) ise ¢alismasinda, deney grubu ve kontrol
grubu prozodi yeterlilik puanlar1 arasinda anlamli farklilik olmadigini ancak deney grubu
Ogrencilerinin prozodi yeterlilik puan ortalamalarinin kontrol grubu 6grencilerinden
yiiksek oldugu sonucuna ulagmustir.

Arastirmanin diger bir calisma grubunu olusturan tez yazarlar1 goriismelerde akici
okuma alt temasina yonelik goriis bildirmedigi i¢in bu boliimde arastirmaci goriislerine

yer verilmemistir.

4.3.2. Okuma becerisi - motivasyon

Yurt i¢cinde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢alismalar1 incelendiginde, dijital
Oykii ¢aligmalarmin okuma becerisine iligkin motivasyon becerilerini arttirdig:
sonuclarina ulasilmistir (Mutalib, 2011, s. 23; Cigerci, 2015, s. 278; Akca, Aytan ve Unli,
2016, s. 1190; Ozerbas ve Oztiirk, 2017, s. 107; Rubino, Barbasis & Malnati, 2018, s.
891; Atalay ve Belet Boyact, 2019, s. 514; Dayan, 2019, s. 169).

Arastirmacilar uyguladiklart okuma becerisine yonelik motivasyon testlerinden
sonra dijital 6ykii calismalarinin 6grencilerin okumaya yonelik motivasyonu arttirdigi
sonuglarina ulasmistir (Akca, Aytan ve Unlii, 2016, s. 1190; Ozerbas ve Oztiirk, 2017, s.
107).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 5, dijital Oyki
caligmalarinin okuma becerisi ve motivasyonda etkili oldugunu su s6zlerle ifade etmistir.

“Cocugunun okumasinin gelistigini séyleyen velilerim olmustu. Ayni zamanda
iste hikaye kitaplarina ya da oykii kitaplarina daha ¢ok onem verdiklerini ¢ocuklarin ...

Bununla ilgili geri doniitler almistim.”
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Arastirmaci 6 da dijital dykii calismalarinin okuma becerisi ve motivasyonda etkili
oldugunu su sozlerle ifade etmistir.

“Simdiki yaptigimiz etkinliklerde gerek eee gerek okuma éncesinde gerek okuma
esnasinda ve okuma sonrasinda da okuma becerilerinde de 6grencilerin bir artis oldugu

gozlemlendi.”

4.3.3. Okuma becerisi - okuma hatalar

Okuma Becerisi ve Okuma Hatalar1 alt temas1 incelendiginde, dijital 6yKku
calismalarinin okuma becerisine iligkin okuma hatalarin1 azalttig1 sonuclarina ulasan
calismalar vardir (Degirmenci, 2014, s. 121; Kaman, 2018, s. 98). Arastirmacilar
uyguladiklar1 Okuma Hatalar1 6l¢eklerinden sonra bu sonuglara ulagmistir.

Incelenen calismalar arasinda, dijital dykii caligmalarinin okuma becerisine iliskin
okuma hatalarina etki etmedigi sonucuna ulasan ¢aligmalar da vardir (Ciftci, 2019, s. 53).
Bu sonuca ulagan c¢aligmanin katilimecilart Sanlurfa’da 6grenim goren ikinci sinif
ogrencileridir. Calismanin siiresi 7 haftadir. Ogrencilerin smif seviyesi ve ¢alismanin
okuma hatalarin1 arastiran diger calismalardan daha az siirede uygulanmis olmasi
Ogrencilerin okuma hatalarini etkilememis olabilir.

Arastirmanin diger bir ¢alisma grubunu olusturan tez yazarlar1 goriismelerde
okuma hatalar1 alt temasina yonelik gorlis bildirmedigi i¢in bu boliimde arastirmact

goriislerine yer verilmemistir.

4.3.4. Okuma becerisi - okudugunu anlama

Okuma Becerisi ve Okudugunu Anlama alt temas1 incelendiginde, dijital dykii
calismalarinin okuma becerisine iliskin okudugunu anlama becerisini arttirdig1 sonucuna
ulasiimustir (fleri Aydemir, Oztiirk ve Horzum, 2013, s. 12; Yilmaz, vd., 2017, s. 271;
Ozerbas ve Oztiirk, 2017, s. 107; Kaman, 2018, s. 98; Sentiirk Leylek, 2018, s. 94).
Arastirmacilar uyguladiklari Okudugunu Anlama testi ve Olceklerinden sonra bu
sonuglara ulagmistir.

Bu durumla birlikte, incelenen calismalar arasinda, dijital 6ykii calismalarinin
okuma becerisine iliskin okudugunu anlama becerisine etki etmedigi sonucuna ulasan
calismalar da vardir (Degirmenci, 2014, s. 121; Ciftci, 2019, s. 53). Demirmenci (2014,
S. 121) g¢alismasini ilkokul birinci sinif 6grencileriyle, Ciftci (2019, s. 53) ise ¢aligmasini
ilkokul ikinci siif dgrencileriyle gergeklestirmistir. Ogrencilerin simif seviyelerinden

dolay1 6grencilerde heniiz akict okuma becerisinin gelismemis olabilir.
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Aragtirmanin diger bir ¢alisma grubunu olusturan tez yazarlari goriismelerde
okudugunu anlama alt temasina yonelik goriis bildirmedigi i¢in bu boliimde arastirmaci

goriislerine yer verilmemistir.

4.4. Dijital Oykii Cahsmalarinin Yazma Becerisine Yansimalari

Arastirma kapsaminda ele alinan dijital 6ykii ¢aligmalart incelendiginde, Sekil
4.6’da goriildiigii gibi, Yazma Becerisi ana temasi altinda, Yazma Kaygisi, Yazma Oz
Yeterligi, Yaraticilik, Tutum, Motivasyon, Yazma Niteligi ve Yazma Stratejileri olmak

lizere 7 alt tema belirlenmistir.

Motivasyon Tutum
Yazma Oz
Yazma Kaygisi Yeterligi
Yazma Becerisi
Yazma Niteligi Yaraticilik

Yazma Stratejileri

Sekil 4.6. Yazma Becerisi ve Alt Temalar

4.4.1. Yazma becerisi - yazma kaygisi

Yazma Becerisi ve Yazma Kaygist alt temasi incelendiginde, dijital oyki
caligmalarinin yazma becerisine iliskin yazma kaygisini azaltti§i sonucglarina ulasan
caligmalar vardir (Baki, 2015, s. 213; Eroglu, 2020, s. 67). Arastirmacilar uyguladiklar
Yazma Kaygisi 6lceginden sonra bu sonuglara ulagmustir.

Dijital 6ykii calismalarinin katilimeilarin genel anlamda motivasyonlarini olumlu
yonde etkiliyor olusu, dijital 6ykii caligmalarina baslamadan 6nce katilimcilart siireg
hakkinda bilgilendirmek ve siire¢ sonunda katilimeilarin olusturduklar dijital dykiileri
alisila gelenden farkli olarak paylasmasi bu paylagsma yontemini sevmeleri katilimcilarin
yazmaya kars1 kaygisini azaltmis olabilir.

Bu durumla birlikte, incelenen g¢aligmalar arasinda dijital oykii caligmalarinin
yazma kaygisini arttirdigi sonucuna ulasan ¢alisma da vardir. Bu sonuca ulasan
caligmada, dijital oykii etkinliklerinin 6grencilerin yazma bilgisi ve yazmaya yonelik

tutumunu arttirdig1, yazma bilgisi ve yazmaya yonelik tutumu artan 6grencilerin yazma
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stirecinde daha dikkatli yazdig1 ve bu durumun da 6grencilerde yazma kaygisini arttirmis
olabilecegi belirtilmistir (Giindiiz, 2019, s. 50).

Arastirmanin diger bir calisma grubunu olusturan tez yazarlari goriismelerde
yazma kaygisi alt temasina yonelik goriis bildirmedigi i¢in bu boliimde arastirmact

goriiglerine yer verilmemistir.

4.4.2. Yazma becerisi - yazma 6z yeterligi

Yazma Becerisi ve Yazma Oz Yeterligi alt temas1 incelendiginde, dijital 6ykii
caligmalarinin 6grencilerin yazma becerisine iligkin yazma 6z yeterligi becerisini
arttirdig1 sonuglarina ulasilmistir (Baki, 2015, s. 213). Baki (2015, s. 213) bu sonuca,
Yazma Oz Yeterlik 6l¢egi kullanarak ulasmistir.

Bu durumla birlikte, Gunduz (2019, s. 50) yaptigi ¢alismasinda, uyguladig
Yazma Oz Yeterlik dlgeginden sonra kontrol grubu dgrencilerinin yazma 6z yeterlik
puaninin deney grubu 6grencilerinden daha yiiksek oldugu sonucuna ulagmis, bu durumu
deney grubu 6grencilerinin dijital 8ykil ¢alismalarinda yazi yazmay1 sevmeye baslayip,
guzel yazmak icin ¢abalarini arttirdigi bu durumun da deney grubu dgrencilerinin yazma
0z yeterligine bu sekilde yansimis olabilecegini belirtmistir.

Arastirmanin diger bir ¢alisma grubunu olusturan tez yazarlar1 goriismelerde
yazma 0z yeterligi alt temasina yonelik goriis bildirmedigi i¢in bu boliimde arastirmaci

goriislerine yer verilmemistir.

4.4.3. Yazma becerisi - yaraticihk

Yurt icinde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢alismalar1 incelendiginde, dijital
Oyki caligmalarinin 6grencilerin yazma becerisine iliskin yaraticilik becerisini arttirdig
sonuglarina ulasilmistir (Correia, vd., 2005, s. 109; Sylvester & Greenidge, 2009, s. 293;
Tackvic, 2012, s. 428; Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Lo Bello, 2015, s. 32; Bedir Eristi,
2016, s. 486; Dayan, 2017, s. 169; Demir ve Kiligkiran, 2018, s. 16; Girmen ve Kaya,
2018, s. 568; Dahlstrom, 2018, s. 1572; Schmoelz, 2018, s. 11; Rubino, Barbasis &
Malnati, 2018, s. 891; Polater, 2019, s. 112; Demirbas, 2019, s. 79; Girmen, Ozkanal ve
Dayan, 2019, s. 63; Mangal, 2020, s. 96; Tetik. 2020, s. 334; Kapaniaris & Panoria, 2020,
s. 43; Kapaniaris & Eleni, 2020, s. 34).

Ogrencilerle yapilan goriismelerden sonra dijital dykii calismalarinin 6grencilerin

hayal giiclinlii gelistirip yazmaya yonelik yaraticiliklarini arttirdigi cevabi alinmistir
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(Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Dayan, 2017, s. 169; Girmen ve Kaya, 2018, s. 568; Mangal,
2020, s. 96; Tetik, 2020, s. 334).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 3, dijital Oyki
caligmalarinin yazma becerisinde yaraticiligi arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Bir hikdayeyi masali ikiye béldiim, tezimde kullandigim seyi, bu masali ikinci
kismini ¢ocuklara dinlettim, birinci kismini tahmin etmelerini istedim, yazdilar. Yazmaya
doniistiirdiiler, ¢ocuklarin yaraticiliklarina, ben oyun hamuru kullandigim igin el
becerilerine sadece dil becerilerinden de bahsetmiyoruz. Zihinsel olarak ¢ocuklarin o
gorsel alguy isleme, yaraticilik becerisini katryor.”

Aragtirmact 5 de dijital Oykii ¢alismalarmnin yazma becerisinde yaraticilig
arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Sunu gordiim; yani serbest yazma ¢alismalarinda, yani kendi belirledikleri
konularda ¢ocuklardaki kelime sayisi olusturulan dijital hikdyelerdeki kelime sayilari
ozellikle 2 katindan fazla artmisti ve hazirlanan oykiilerin siireleri de diger temalara
bagli kalinanlara gére daha uzun. Dolayisiyla sunu soyleyebilirim,; belli bir temaya ya
da belli bir konuya dayanmayan 6grenci iiriinleri arasinda ¢ok derin farklilhiklar vardi. O

)

yoniiyle 6grenci ¢alismalari bir temayla sinirlandwrilmamali diye diigiiniiyorum.’

4.4.4. Yazma becerisi - tutum

Yurt icinde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢alismalar1 incelendiginde, dijital
Oyki calismalarinin 6grencilerin yazma becerisine iliskin tutum becerisini gelistirdigi
sonuglarina ulagilmistir (Hathorn, 2005, s. 36; Baki, 2015, s. 213; Lo Bello, 2015, s. 32;
Demir ve Kiligkiran, 2018, s. 16; Girmen ve Kaya, 2018, s. 568; Baker & Lastrapes, 2019,
s. 360; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019, s. 63; Eroglu, 2020, s. 67).

Aragtirmacilar uyguladiklart Yazmaya Yonelik Tutum testi ve olgeklerinden
sonra bu sonuca ulasmistir (Lo Bello, 2015, s. 32; Demir ve Kiligkiran, 2018, s. 16;
Eroglu, 2020, s. 67).

Dijital 6ykii calismalarinda kullanilan gorsellerin daha fazla duyuya hitap etmesi,
dijital Oykiilerin olusturulma siirecinde 6grencilerin aktif olarak yer almasi ve dijital
Oykiilerin 6grencilerin sinif ortaminda hayal giiclerini 6zgiirce ifade etmelerine katki

saglamasi, Ogrencilerin yazma tutumlarin1 olumlu etkilemistir (Demir ve Kiligkiran,

2018, s. 16).
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Aragtirmanin diger bir ¢alisma grubunu olusturan tez yazarlari goriismelerde
tutum alt temasina yonelik goriis bildirmedigi i¢in bu bdliimde aragtirmact goriiglerine

yer verilmemistir.

4.4.5. Yazma becerisi - motivasyon

Yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii caligmalar incelendiginde, dijital
Oykli caligmalarinin 6grencilerin yazma becerisine iliskin motivasyonu arttirdigi
sonuglarina ulasilmistir (Correia, vd., 2005, s. 109; Kulla- Abbott, 2006, s. 207; Sylvester
& Greenidge, 2009, s. 293; Vasudevan, vd., 2010, s. 463; Solomon, 2010, s. 176;
Campbell, 2012, s. 392; Foley, 2013, s. 229; Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Sweeney- Burt,
2014, s. 20; Ciral1, 2014, s. 70; Baki, 2015, s. 213; Lo Bello, 2015, s. 32; Bedir Eristi,
2016, s. 486; Dayan, 2017, s. 169; Ulum, 2017, s. 61; Yilmaz, vd., 2017, s. 271;
Cooperman; 2017, s. 107; Gillern, 2017, s. 72; Karabulut, 2018, s. 114; Demir ve
Kiliskiran, 2018, s. 16; Girmen ve Kaya, 2018, s. 568; Schmoelz, 2018, s. 11; Polater,
2019, s. 112; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019, s. 63; Ozen ve Duran, 2019, s. 177;
Ozkaya ve Coskun, 2019, s. 226; Baker & Lastrapes, 2019, s. 360; Kouvara, vd., 2019, s.
2017; Uslu, 2019, s. 57; Karademir, 2020, s. 74; Eroglu, 2020, s. 67, Mangal, 2020, s. 96;
Tetik, 2020, s. 334; Yamag, Oztiirk ve Mutlu, 2020, s. 18; Snow, Doucette & Francis,
2020, s. 231; Kapaniaris & Panoria, 2020, s. 43; Kapaniaris & Eleni, 2020, s. 34).

Ogrencilerle yapilan gériismelerden sonra dijital 6ykii ¢alismalarinin 6grencilerin
kendilerini yazar gibi hissetmelerine ve bu hissin 6grencilerin yazmaya yonelik
motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi sonuglarina ulasilmistir (Campbell, 2012, s.
392; Foley, 2013, s. 229; Lo Bello, 2015, s. 32; Ulum, 2017, s. 61).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmact 3, dijital oyki
calismalarinin yazma becerisinde motivasyonu arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Aa bak Tiirkge dersi farkli iglenebiliyormus, bir sonrakini merak etmeye basliyor
mesela, bugiin ne oynayacagiz mesela acaba bugiin hangi etkinligi yapacagiz? Béyle bir
merak, dikkat, motivasyon olusuyor. Yaptiginiz etkinligin karsiliginda, ¢ocuk evet
egleniyor, ugrastyor vs.”

Arastirmaci1 4 de dijital oykii ¢alismalarinin yazma becerisinde motivasyonu
arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Ogrenciler benden ciktiktan sonra, diger bir iist programa... Oraya da
gectiklerinde, hani Tiirkce ogretmeniyle istisare ettigimizde Jgrencilerin yazma

becerilerinin ¢ok iyi oldugunu, yazmay1 sevdiklerini hep bahsetti.”
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Aragtirmact 7 de dijital oykii ¢alismalarinin yazma becerisinde motivasyonu
arttirdigini su sozlerle ifade etmistir.

“Dijital oykiiler sayesinde ¢ocuklarin motivasyonu artryor. Nasil? Cocuklar 6ykii
olusturduktan sonra bu éykiileri internette paylasabilirler ya da arkadaslarina éykiilerini
izlettirebiliyorlar. Yani yazisi sadece kagitla ve defterle sinirli kalmiyor. Bu yazisini
internet sayesinde ¢ok sayida insana ulagtirabiliyor. Dolayisiyla ¢ocuklarin motivasyonu
artyyor.”

4.4.6. Yazma becerisi ve yazma niteligi

Imla
Ciimle Akicilig Fikirler
Yazma Niteligi
Kelime Segimi Organizasyon
Uslup

Sekil 4.7. Yazma Niteligi Alt Temasinin Bilesenleri

Sekil 4.7°de goriildiigi gibi, yazma niteligi alt temasinin bilesenleri; imla, ciimle
akiciligi, kelime se¢imi, islup, fikirler ve organizasyondur (Sarikaya ve Yilar, 2018, s.
501). Yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii ¢alismalari incelendiginde, dijital
Oyki ¢aligmalarimin G6g8rencilerin yazma becerisine iliskin yazma niteligi becerisini
arttirdig1 sonuglarina ulasilmistir (Correia, vd., 2005, s. 109; Hathorn, 2005, s. 36; Kulla
— Abbott, 2006, s. 207; Sylvester & Greenidge, 2009, s. 293; Vasudevan, vd., 2010, s.
463; Solomon, 2010, s. 176; Campbell, 2012, s. 392; Foley, 2013, s. 229; Xin, 2013, s. 6;
Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Sweeney- Burt, 2014, s. 20; Ciral1, 2014, s. 70; Lo Bello, 2015,
s. 32; Baki, 2015, s. 213; Yamag, 2015, s. 229; Dayan, 2017, s. 169; Ulum, 2017, s. 61;
Yilmaz, vd., 2017, s. 271; Gillern, 2017, s. 72; Dahlstrém, 2018, s. 1572; Polater, 2019,
s. 112; Demirbas, 2019, s. 79; Aktas, 2019, s. 161; Gider, 2019, s. 75; Girmen, Ozkanal
ve Dayan, 2019, s. 63; Ozkaya ve Coskun, 2019, s. 226; Baker & Lastrapes, 2019, s. 360;
Tetik, 2020, s. 334; Yamag, Oztiirk ve Mutlu, 2020, s. 18; Kirik¢1, Cigerci ve Arikan,
2020, s. 108; Snow, Doucette & Francis, 2020, s. 231; Kapaniaris & Eleni, 2020, s. 34).

Aragtirmacilar uyguladiklar1 yazma becerisi ve yazma niteligine yonelik test ve

Olceklerden sonra bu sonuca ulagsmistir (Xin, 2013, s. 6; Cirali, 2014, s. 70; Yamag, 2015,
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s. 229; Aktas, 2019, s. 161; Demirbas, 2019, s. 79; Gider, 2019, s. 75; Uslu, 2019, s. 57;
Tetik, 2020, s. 334; Yamag, Oztiirk ve Mutlu, 2020, s. 18).

Ogrenci fiiriinleri analiz edildiginde, ogrencilerin dijital ykii ¢alismalari
sayesinde, kelime sayisinin arttig1, yazim ve noktalama isaretlerine dikkat ettigi ve yazim
yanliglarinin azaldigi, climle akiciliginin saglandigi belirlenmistir (Kulla — Abbott, 2006,
s. 207; Solomon, 2010, s. 176; Xin, 2013, s. 6; Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Lo Bello, 2015,
s. 32; Dayan, 2017, s. 169; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019, s. 63; Tetik, 2020, s. 334).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmaci 4, dijital oyki
calismalarinin yazma becerisi ve yazma niteligi {izerinde olumlu etkisi oldugunu su
sozlerle ifade etmistir.

“Bu etkinlikler sonucunda yazmayr hi¢ sevmeyen hatta on testte, oOn
degerlendirmede ¢ok minnacik yazan ne yazacagini bilemeyen oOgrenci son
degerlendirmeye geldiginde 3-4 sayfa yazar hale geldi. Hani sadece uzun yazmak da
degil mesele icini doldurmak da onemli ¢ok giizel yazdilar hani sey olmadi 6grencilerde
ne yazacagim? Ogretmenim aklima bir sey gelmiyor sorusu olmadi etkinligin sonlarina
dogru. Giizel gecti o anlamda”

Aragtirmact 5 de dijital oykii ¢alismalariin yazma becerisi ve yazma niteligi
tizerinde olumlu etkisi oldugunu su sozlerle ifade etmistir.

“Dijital dykiiyle biz yazma ¢alismistik yazmada neler oldu; ¢ocuklar hikaye
Ogelerine daha ¢ok dikkat etmeye bagsladilar. Iste nedir onlar; kahraman, sahne, zaman
gibi hikaye elementlerine ya da 6gelerine daha ¢ok dikkat etmeye ¢alistilar.”

Arastirmact 7 de dijital 6ykii ¢calismalarinin yazma becerisi ve yazma niteligi
uzerinde olumlu etkisi oldugunu su sozlerle ifade etmistir.

“Dijital oykiilerde bir film seridi var, iste birinci olay, ikinci olay, iigiincii olay,
dordiincii olay diye gorseller olusturuyorlar ve o gorsellere ¢ocuklar yazilarini
yaziyorlar. Yani yazi — gorsel, yazi- gorsel diye gidiyor dolayisiyla ¢ocuklar olaylarin
betimleme agisindan gorsellerin yazili hallerini olusturduklarindan dolayi, olaylart
betimleme agisindan dijital oykiiler cocuklara katkida bulunuyor.”

Dijital oykiiler ile yazim ve noktalama isaretlerini dogru kullanmaya bagslayan
ogrenciler climlelerinde daha fazla kelime kullanimina, kullandiklar1 kelimeleri 6zenle

secmeye, edat ve baglaclara yer vermeye baslamis, ciimle akiciligini arttirmiglardir.
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4.4.7. Yazma becerisi - yazma stratejileri

Planlama

Diizeltme Fikir Uretme

Yazma Stratejileri Fikirleri Organize

Duzenleme e

Sekil 4.8. Yazma Stratejileri Alt Temasinin Bilesenleri

Sekil 4.8’de goriildiigii gibi, Yazma Stratejileri alt temasinin bilesenleri;
planlama, fikir Gretme, fikirleri organize etme, diizenleme ve diizeltme olarak verilmistir.
Yurt i¢inde ve yurt disinda yapilan dijital 6ykii calismalar1 incelendiginde, dijital dykii
calismalarinin G6g8rencilerin yazma becerisine iliskin yazma stratejilerini arttirdig
sonuglarina ulasilmistir (Correia, vd., 2005, s. 109; Kulla — Abbott, 2006, s. 207;
Sylvester & Greenidge, 2009, s. 293; Bogard & McMakin, 2012, s. 321; Foley, 2013, s.
229; Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Sweeney- Burt, 2014, s. 20; Lo Bello, 2015, s. 32; Yamag,
2015, s. 229; Yilmaz, vd., 2017, s. 271; Gillern, 2017, s. 72; Cooperman; 2017, s. 107;
Ginduz, 2019, s. 50; Gider, 2019, s. 75; Aktas, 2019, s. 161; Kouvara, vd., 2019, s. 2017;
Karademir, 2020, s. 74; Tetik, 2020, s. 334; Kirikg1, Cigerci ve Arikan, 2020, s. 108;
Snow, Doucette & Francis, 2020, s. 231; Kapaniaris & Eleni, 2020, s. 34).

Dijital o6ykii c¢alismalarina katilan Ogrencilerin yazma siirecinde planlama
yaparken odaklanma siiresinde artis oldugu belirtilmistir (Bogard & McMakin, 2012, s.
321; Lo Bello, 2015, s. 32).

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonucunda Arastirmact 2, dijital oyki
caligmalariin yazma becerisi ve yazma stratejilerinden planlama tizerinde olumlu etkisi
oldugunu su sozlerle ifade etmistir.

“Biz bu ¢aliymamizda ashnda hikdyelerin olusum siirecinde de belli bir
planlamanin gerektigi bilincini cocuklara vermeye ¢alistik, ilk basta. Once bir konuyu
belirliyoruz daha sonra bu konuya uygun ve karaktere uygun sekilde sozlerini
kurguluyorlar. O karaktere mesela o hikdye konusu icerisinde ne diyebilir, nasil bir ciimle
kurabilir, nasil bir duygu yiikiiyle ilerleyebilir, bunu kurgulamayr 6grendiler ¢ocuklar™

Arastirmact 4 de dijital Oykii calismalarinin yazma becerisi ve yazma
stratejilerinden diizenleme, diizeltme {izerinde olumlu etkisi oldugunu su sozlerle ifade

etmistir.
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“Dijital éykiileme etkinliklerinden sonra, 6grenci yazdi, 6nce onun bir iistiinden
gecti, arkadaslarina okudu zaten. Arkadaslart da ona katkilar da bulundu. Daha sonra
dijital oykiiye gectiginde dedi ki, ogretmenim bu sahneden sonra bu sahne olmadi,
mantikli gelmedi. Ben burayi degistirmek istiyorum dedi mesela gitti oray: diizeltti ya da
dedi ki bu burada ben bununla ilgili bir sey bulamadim, burada soyle bir sey olsa hani
daha guzel olacak daha iyi anlatacagim dedi, orayi diizeltti. Burasi olmadi dedi, oray
diizeltti ya da ¢ikartmam gerekiyor dedi ¢ikartti.”

Arastirmaci 7 de dijital 0ykii ¢alismalarinin yazma becerisi iizerinde yazma
stratejilerine olumlu etkisi oldugunu su sozlerle ifade etmistir.

“Cesitli yazma stratejilerini ogrendi cocuklar dijital Oykiiler sayesinde. Iste
vazma oncesi, planlama gibi stratejileri 6grendiler. Diizenleme, diizeltme gibi stratejileri
ogrendiler. Ciinkii, ¢cocuklar yazilarim, hikdyelerini yazdiktan sonra tekrar on izleme
yvaparak, tekrar ne yapti? Eksiklikleri belirledi.”

Dijital 0ykii olustururken belirli bir plan dahilinde ilerlenmesi 6grencilerin
planlama yapmasina ve fikir tiretip, fikirlerini organize etmesine katki saglayabilir. Dijital
Oykiilerin son basamagi olan yaymlama basamaginda, 6grencilerin dijital dykiilerini
dinleyici ve izleyicilerle paylasmasi, Ogrencilerde izleyici kaygisi olusturabilir.
Ogrenciler bu kaygiy1 gidermek icin diizenleme yapar ve diizenleme yaparken hatalarini

gdzden geg¢irip hatalarini diizeltir.

4.5. Dijital Oykii Calismalarinda Dikkat Edilmesi Gereken Durumlar

Arastirmacilarla yapilan goriismeler sonunda arastirmacilar dijital 6ykii ¢alismasi
yapacak dgretmenler icin etkinlikten dnce on hazirlik yapilmasi gerektigini, teknolojik
okuryazarligin ve teknolojik altyapinin 6nemli oldugunu belirtmislerdir. Ayrica
aragtirmacilar, bireysel ¢aligsmalarin daha etkili olabilecegini, dijital dykiilerin her derste
ve her temel dil becerisinde kullanilabilecegini, 6gretmenlerin dijital 6ykii olusturma
alaninda kendilerini gelistirmesi gerektigini vurgulamislardir.

A4: Cocugu yazmaya giizel hazirlamak gerekiyor, bu da ¢ok énemli. Oyle dolu dolu
vazma oncesi etkinlikler yaptik ki, cocuk kalem kagit alip basina oturdugunda ya simdi
de ne yazacagim ben aklima da bir sey gelmiyor. Ogretmenim ne yazsam? Demedi, hig.
Bir de hani evet yazmaya kars1 hazirlikbulunugluk onemli, bir de o metin tiiriinde nasil
vazilacagim da 6gretmemiz gerekiyor ¢ocuklara siir, GOk belki ¢ocugun diizeyinde

olabilir. Ileri diizeylere gitmemize gerek yok. Hani, siiri boyle yazariz, hikdyeyi béyle
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vazariz, masali boyle yazariz, arada boyle farklar var. Bunlar: da 6gretmek gerekiyor.
(01.05.2021)

A5: Ya oncelikle sunu belirteyim,; dijital hikdye cok iyi bir planlama silreci
gerektiriyor ben tezimde yapmadim ama sey olusturulabilirdi; hikdye gseridi hani
bilirsiniz, normal kdgit-kalem iste 1. sahne kare icinde 2. Sahne video seridi gibi.
Osrenciler onu hazirlayabilirlerdi. Béylece daha planl ve daha kurgusal giderdi
hikdyeler diye diistiniiyorum. Diger bir onerim kesinlikle internet ya da teknolojik bir
problemi olmamalr ¢ocuklarin. Bir siirii internet kesintisi yasardik, internet kesildigi i¢in
cocuk érnegin ¢calismasini bitirmek itizere ya da bitirmis tam kaydedecegi sirada baglanti
gidiyor. Kesinlikle bu baglanti problemi vs. olmamali. Grup ¢alistik biz ortalama 2 ya da
3 kisiden olusuyordu 6grenci gruplari tabii bu koy okulu oldugu i¢in yetersiz bir
teknolojik altyapist oldugu igin béyle oldu. Ben o ¢ocuklarin bireysel ¢alismalarini daha
¢ok isterdim... (04.05.2021)

AG6: Bir sonraki ¢calismamda Tiirk¢e ogretiminde ya da ilkokuma yazma Tiirkge
ogretiminde bir daha c¢alisma yapacak olsam kesinlikle ve kesinlikle 6grencilerime
yaptrmayr isterim. Kendi yazdiklart metinler ve bizzat ve bizzat kendi ¢ektikleri
fotograflar, kendi ¢ektikleri videolar ve kendi ¢izimlerinden olusan bir dijital hikdye
anlatim ¢alismasi yapmak istiyorum. (05.05.2021)

A2: Ogretmen olmamn getirisi olarak tabii ki Ggrencilerin her zaman rehber
durumunda oldugumuzu bilmesi gerekiyor. Biz onlarin siireci olustururken sunu séyle
yapmayr boyle yap demekten ziyade kendimizi olabildigince disarida tutmalyyiz. Hem
ogretmen hem de bir arastirmaci olarak. Kendimizi siirecin olabildigince hem igerisinde
hem de disarisinda tutabilmeliyiz. (24.05.2021)

AT: Ya bir kere dijital 6ykii calismalar: bir¢ok derste kullanilabilir. Sadece Tiirk¢ede
degil. Sosyal Bilgiler, Fen, Matematik gibi bir¢ok derste kullanilabilir. Cocuklar dijital
oykiiler olusturarak kendi kendilerine ogrenme sorumlulugu elde edebilirler.
(06.05.2021)

Al: Sadece tek bir beceriye odaklanmak istemezdim agikgasi... Tiim becerileri
dikkate alirdim. Ogrencilerin de hazirlamalarim saglamak isterdim. Ogrenciyi derse
etkin bir sekilde katmak isterdim. (19.05.2021)

A3: Miimkiinse kendi becerilerini arttirmak, kuru kuruya dijital hikdye hazirlamak
degil de bunun gorsel ogelerini de bilmek lazim. Hani o gorsel tasarim ilkeleri var ya
renk, sahne, tasarim, algi falan... Biraz bunlarla alakali sey gegirmek gerekiyor.

Kendimizi gelistirmek diyeyim, gerek ders almak, gerek seminere katilmak. Adina ne
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derseniz... Dolayisiyla benim yapabiliyor olmam lazim ki, o ilkeleri biliyor ve farkinda
olmam lazim ki ¢ocuklara da bu ayni seyleri aktarabileyim... Cocuklar hazirlarken nelere
dikkat etmem gerektigini goreyim. (25.04.2021)

AG6: Simdi pandemiyle birlikte ¢ok biiyiik ve ¢cok onemli bir ger¢ek ortaya ¢ikti. Artik
her 6gretmenin, her 6gretmen adayinin kendini bilisim teknolojileri alaninda gelistirmesi
gerektigini gordiik. Dogru mu? Yani, bilgisayart kullanmasi gerekiyor. Bir 6gretmen
bilgisayari kullanmast gerekiyor. Artik ogretmenlerimizin kendi etkinliklerini kendileri
planlamalar: gerekiyor. Zor da degil, bunlardan bir tanesi de dijital hikayelerimiz
olabilir. Yani, bir Movie Maker programini bilgisayarlarina yiikleyerek, bizim
tezlerimizden ya da YouTube da dijital hikaye nasil hazirlanwr videolarini izleyerek ¢ok
rahatlikla kendi videolarini, kendi seslendirmelerini hazirlayabilir ki 6grencilerin daha
cok dikkatini ceker. Dolayisiyla, ogretmenlerimizin bence, hep séyliiyoruz. Mesleki
gelisimleri adina, kigisel ve mesleki geligimleri adina alanlarinda ne olup bittigine iyi
bakmalar: gerekiyor. Hele hele son yillarda covid ve sonrasinda yapilmis ¢alismalara
bakmalar: gerekiyor ki ¢iinkii covid ve sonrasinda yapilan ¢alismalarin cogunlugu bilisim
teknolojileri iizerinden nasil ders yapilacag iizerine yapilmis ¢alismalar, dogru mu?
Dolayisiyla, 6gretmenlerimizin ya da ogretmen adaylarimizin bu tiir teknolojinin isin
icine katildigi ogretim yontemlerini kullanmasini gsiddetle tavsiye ediyorum ben.
(05.05.2021)

Dijital o6ykii c¢alismalart analiz edildiginde, temel dil becerilerinin;
dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma olarak hepsini olumlu olarak gelistirdigi,
ogrencilerin temel dil becerilerine yonelik motivasyonlarini arttirdigr belirlenmistir.
Aragtirmacilarla yapilan gériismeler, ulagilan bulgulari destekler niteliktedir. Belirtilen
goriislerde, dijital oykii ¢aligmalart i¢in 6n hazirligin ve teknolojik alt yapiin énemli
oldugu belirtilmistir.

Alanyazin incelemesi yapildiginda, bu calismada ulasilan bulgular1 destekler
nitelikte caligmalar bulunmaktadir. Kurudayioglu ve Bal (2014, s. 90) Ana Dili
Egitiminde Dijital Hikdye Anlatimlarinin Kullanim1 adli ¢aligmalarinda, egitimde dijital
Oykiiniin kullanilmasinin, dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin
kazanimlarinin gergeklestirilmesinde etkin bir O6grenme-6gretme teknigi oldugunu

Oonermislerdir.
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BESINCi BOLUM

5. Sonug, Tartisma ve Oneriler

Bu boliimde arastirmanin sonuglarina, ulasilan sonuglara gére alanyazinda yapilan

calismalara dayanarak tartismalara ve Onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonuc¢ ve Tartisma

Bu c¢alismada dijital Oykii etkinliklerinin dil becerilerine yansimalari
arastirilmistir. Arastirmada elde edilen bulgulara gore asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Aragtirmanin birinci alt amaci olan “Dijital 6ykii etkinliklerinin dinleme/izleme
becerilerine yansimalart nasildir?” sorusunun cevabini bulmak igin oOlgiit olarak
belirlenen dijital 6ykii ¢alismalar1 analiz edilmistir. Yapilan analizlerin ve goriismelerin
sonunda, dijital Oykl etkinliklerinin dinleme becerisinde motivasyonu, dinleme
stratejilerini, dinledigini anlamay1 ve dinlemeye yonelik tutumu olumlu yonde gelistirdigi
sonucuna ulagilmistir. Alanyazindaki ¢aligmalar incelendiginde bu sonuca benzer
sonuclara ulasan caligmalar bulunmustur. Dijital dykii ¢aligmalarinin, gorsel ve isitsel
Ogeleri birlikte sunmasi, 6grencilerin dinlediklerini anlamasina ve kaliciligina olumlu
yonde katki sagladigi ve dijital oykiileri dinleyip/izledikten sonra yoneltilen sorulara daha
dogru cevap verildigi, 6grencilerin dinlemeye yonelik motivasyonlarinin arttig1 sonucuna
ulagilmistir (Stimer ve Eldeniz Cetin, 2018, s. 52; Gezer, 2018, s. 95). Dijital 0yku
caligmalari, ikinci dil 6gretiminde de dinledigini anlama ve dinlemeye yonelik tutumu
olumlu yonde etkilemektedir (Tsou, Wang & Tzeng, 2006, s. 26; Verdugo & Belmonte,
2007, s. 95; Sandaran & Kia, 2013, s. 130). Dijital 6ykii ¢alismalariyla, dinleme
stratejileri gelisen Ogrenciler, dinleme kurallarina uygun olarak birbirini dinlemeyi
ogrenmekte ve etkili dinleme becerileri gelistirmektedir (Cigerci, 2015, s. 278; Mangal,
2020, s. 96; Tabieh, Al- Hileh, Abu Afifa ve Abuzagha, 2021, s. 18).

Arastirmanin ikinci alt amaci olan “Dijital Oykii etkinliklerinin konusma
becerilerine yansimalart nasildir?” sorusunun cevabint bulmak igin Olgiit olarak
belirlenen dijital ykii ¢aligmalar1 analiz edilmistir. Yapilan analizlerin ve goriigmelerin
sonunda, dijital 6yku etkinliklerinin 6grencilerin arkadaslariyla olan iletisimini, konusma
stratejilerini ve konusmaya yonelik motivasyonlarini olumlu yonde gelistirdigi sonucuna
ulagilmistir. Alanyazindaki ¢alismalar incelendiginde bu sonuca benzer sonuglara ulagsan

calismalar bulunmustur. Dijital 6ykii ¢alismalarinin bes basamagindan biri, seslendirme
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basamagi bir digeri yaymlama basamagidir (Barrett, 2009, s. 1). Dijital 6ykii ¢aligmalarini
olustururken 6grenciler birden fazla seslendirme yapabilir. Bu durum 6grencilerin kendi
sesini dinlemesine olanak saglarken seslendirmelerini dinleyen Ogrenciler vurgu ve
tonlamalarina dikkat eder. (Dayan, 2017, s. 169). Dijital dykii ¢alismalarinin yayilama
basamaginda Ogrenciler, olusturduklar1 dijital &ykiileri dinleyici ve izleyicilerle
paylagmaktadir. Bu paylasim esnasinda 6grenciler, dinleyici ve izleyicinin dikkatini
¢ekmek i¢in vurgu ve tonlamalarina 6zen gosterirler (Baki, 2015, s. 213; Polater, 2019, s.
112). Dijital 6ykii ¢alismalari, 6grencilerin birlikte calisarak isbirligi becerisini olumlu
yonde gelistirmesine katki saglamaktadir (Robin, 2006, s. 4). isbirligi icinde dijital dykii
olusturan Ogrenciler birbirleriyle fikir aligverisinde bulunur ve bu durum iletigim
becerilerini olumlu yonde gelistirir (Sadik, 2008, s. 502; Karademir, 2020, s. 73). Dijital
Oykii caligmalarinda mikrofon, kulaklik gibi teknolojik aletler kullanilarak 6grencilerin
kendini ifade etmesi, Ogrencilerde konusmaya yonelik motivasyonu arttirmaktadir
(Dayan, 2017, s. 169; Karademir, 2020, s. 74). Dijital 6ykii ¢aligmalar1 bireyin sadece
kendi ana dilinde konusma motivasyonunu degil, ayn1 zamanda ikinci dil 6greniminde de
konusma motivasyonunu olumlu yonde etkilemektedir (Abdolmanafi-Rokni & Qarajeh
2014, s. 255).

Arastirmanin {iglincii alt amaci olan “Dijital 6ykii etkinliklerinin okuma
becerilerine yansimalart nasildir?” sorusunun cevabint bulmak igin Olgiit olarak
belirlenen dijital oykii caligmalari analiz edilmistir. Yapilan analizlerin ve goriismelerin
sonunda, dijital oykii etkinliklerinin okuma becerisinde akict okuma, okumaya yonelik
motivasyon, okudugunu anlama ve okuma hatalarini olumlu yoénde etkiledigi sonucuna
ulagilmistir. Akict okumanin bilesenleri; okuma hizi, dogru okuma, kelime tanima ve
ayirt etme, prozodik okumadir (Kurban, 2018, s. 13). Dijital oykii caligmalari,
Ogrencilerin okuma yaparken okuma hizin1 ayarlamalarina, tonlamalarina dikkat
etmelerine yardimci olmaktadir (Foley, 2013, s. 229). Aymi zamanda, dijital oyki
caligmalar1 sayesinde 6grencilerin kelime tanima ve ayirt etme becerileri olumlu yonde
gelismektedir (Black, 2012, s. 98). Dijital okuma ile geleneksel okuma karsilastirildiginda
tabletten okuma 6grencilerin okudugunu anlama becerilerini gelismektedir (Reichenberg,
2014, s. 81). Dijital oykii etkinlikleri okul oncesi donemindeki Ogrencilerin okuma
becerilerini gelistirmektedir (Skinner ve Hagood, 2008, s. 31; Wang, Christ & Chiu, 2018,
S. 385). Okuma hatalar1 okuma esnasinda, atlayip gecmeler, eklemeler, ters gevirmeler ve
tekrarlardan kaynakli olabilir (Diindar ve Akyol, 2014, s. 365). Dijital 6ykl etkinlikleri

ogrencilerin okuma hatalarini azaltmada etkilidir (Degirmenci, 2014, s. 121). Kaman
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(2018, s. 98) dijital oykii etkinliklerinin okuma hatalarimi azaltmada 6. Haftadan sonra
etkili oldugu sonucuna ulagsmigtir. Dijital Oykii etkinlikleri 6grencilerin farkli tiir
metinlere olan ilgisini ve okumaya yonelik motivasyonunu da arttirmaktadir (Dayan,
2017, s. 169; Yamag, 2018, s. 22). Dijital 6ykii etkinlikleri yabanci dil olarak Tiirkce
Ogretiminde de okuma motivasyonunu olumlu yonden desteklemektedir (Karalok, 2020,
S. 65).

Arastirmanin dordiincii ve son alt amaci olan “Dijital Oykii etkinliklerinin
Ogrencilerin yazma becerilerine yansimalar1 nasildir?” sorusunun cevabini bulmak ig¢in
Olciit olarak belirlenen dijital oykii ¢aligmalar1 analiz edilmistir. Yapilan analizlerin ve
goriismelerin sonunda, dijital oykii etkinliklerinin yazma becerisinde yazma kaygisini,
yazma 0z yeterligini, yaratict yazma becerilerini, yaziya karsi tutum ve motivasyonu,
yazma niteligini ve yazma stratejilerini olumlu olarak etkiledigi sonucuna ulasilmaistir.
Alanyazindaki ¢alismalar incelendiginde bu sonuca benzer sonuglara ulasan ¢alismalar
bulunmaktadir. Dijital 6ykii ¢aligmalarinin ileri seviyedeki siniflarda yazmaya yonelik
duyusgsal becerileri olumlu olarak etkiledigi, 6grencilere terapi etkisinde oldugu ve
Ogrencilerin yazmaya yonelik kaygisini azalttigi belirlenmistir (Baki, 2015, s. 213;
Eroglu, 2020, s. 67). Dijital 6ykii ¢aligmalar ikinci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde de
yazma kaygisini azaltmada etkilidir (Aydin ve Cigerci, 2020, s. 1092).

Yazma 0z yeterligi; yazma 6z becerisi farkindaligi, yazma psikolojisi, kisisel
ilerleme algis1 ve genel ilerleme algisindan olusur (Sengiil, 2013, s. 90). Yazma 06z
yeterligi, yazmanin ¢esitli alanlarinda 6grencilerin sahip oldugu yeterliklerle ilgili bilgi
verir (Pajares ve Valiante, 2006, s. 162; Akt. Sengiil, 2013, s. 83). Egitim ve 6gretimde
yazma programi kullanmak, o&grencilerin yazili anlatim becerilerini olumlu olarak
etkilemekte ve yazmaya yonelik bilgilerini arttirmaktadir (Ozkan ve Karasakaloglu,
2018, s. 238). Dijital 6ykii calismalarinin yazi yazmay1 sevdirmesi, 6grencilerin yazmaya
yonelik bilgilerini artmasi, yazma 6z yeterlik becerilerini olumlu yonde desteklemektedir
(Baki, 2015, s. 214; Ginduz, 2019, s. 50).

Dijital 6ykii caligmalarinin 6grencilerin hayal giiciinii etkileyecek niteliklere sahip
olmast ve oOgrencilere ilham vermesi, katilimcilarin yaratict yazma becerilerini
gelistirmistir (Jacobs & Fu, 2014, s. 110; Dahlstrom, 2018, s. 1572). Dijital oyki
calismalar1 yaratict yazmada Ogrencilerin daha Onceden yaptigi eksik tanimlari
tamamlamasini, karakter sayisinda artisi, gereksiz ayrintt hatalarini diizeltmelerini ve
dogru diyalog kullanimini saglamaktadir (Kulla- Abott, 2006, s. 207). Dijital oyku

caligmalart ikinci dil 6greniminde yaratici yazma becerilerini ve yazmaya yonelik
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motivasyonu arttirmaktadir (Abdel — Hack ve Helwa, 2014, s. 37). Dijital 6yku
calismalari, 6grencilere yazi yazmayi sevdirerek, 6grencilerin yazmaya yonelik tutumunu
olumlu olarak etkiler ve 6grencilerin kendilerini yazar gibi hissetmelerini saglayarak
yazmaya kars1 motivasyonlarini desteklemektedir (Lo Bello, 2015, s. 32).

Yazma Niteligi alt temasmin bilesenleri; imla, climle akiciligi, kelime segimi,
tslup, fikirler ve organizasyondur (Sarikaya ve Yilar, 2018, s. 501). Imla; yazinizin
baskas1 tarafindan okunabilmesi, ciimle akiciligi; ifadelerin diizgiin ve akici olmasi,
kelime se¢imi; zengin ve titiz bir dil kullanimu, tislup; yazarin okuyucuya ulasma yolu ve
kimligi, fikirler; yazarin vermek istedigi mesaj1 ¢ekici yapan ayrintilari; organizasyon;
yazinin yapisidir (Ozkara, 2007, s. 133). Dijital dykii etkinlikleri, grencilerin yazim ve
noktalama isaretlerini dogru kullanmasina, kendilerini yazili olarak ifade ederken daha
fazla kelime kullanmasina ve sectikleri kelimelere 6zen gostermesine katki saglarken
ogrencilerin akici ciimleler kurmalarinda etkili bir role sahiptir (Foley, 2013, s. 229;
Yamag, 2015, s. 229; Tetik, 2020, s. 334; Kapaniaris & Eleni, 2020, s. 34).

Yazma stratejileri, yazma sirecini kontrol etmektir. Yazma becerisinde basarili
olan Ggrenciler, yazarken fikir iiretme, diizenleme, metinleri gbzden gecirip diizeltme
yaparlar (Topuzkanamis, 2014, s. 277). Dijital oyki etkinliklerinde belirli bir plan
dahilinde ilerlenmesi, Ogrencilerin planlama yapmasina ve fikir Uretiminde 0zen
gostermesine etki etmektedir. Dijital dykiiniin son basamagi olan yayinlama basamaginda
ogrencilerin hazirladiklar1 dijital Oykiileri dinleyici ve izleyicilerle paylasmasi,
ogrencilerde izleyici kaygisindan dolayi, dijital dykiilerinde diizenleme yapmasina katki
saglar. Dijital oykiilerinde diizenleme yapan 6grenciler, hatalarin1 gdzden gecirip gerekli
diizeltmeleri yapmaktadir (Kulla — Abbott, 2006, s. 207; Foley, 2013, s. 229; Sweeney-
Burt, 2014, s. 20; Yamag, 2015, s. 229; Lo Bello, 2015, s. 32; Gider, 2019, s. 75).

Dijital oykii etkinliklerinin dil becerilerine yansimalarini arastiran bu c¢alismada,
dijital Oykii c¢aligmalarimin her bir dil becerisini olumlu yonde gelistirdigi,
dinleme/izleme, konusma, okuma ve yazma olarak her dil becerisine yonelik
motivasyonu arttirdigl, 6grencilerin dinleme ve konusma stratejilerini gelistirmesinde
yararlt oldugu, dinleme ve yazmaya yonelik tutumlarini olumlu yo6nde etkiledigi,
ogrencilerin anlama ve anlatma becerilerine katki saglayip, 6grencilerin kendilerini daha

1yi ifade etmelerine olanak sagladigi sonuglarina ulagilmistir.
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5.2. Oneriler

Dijital 6yki ¢alismalariin dil becerilerine yansimalarini arastiran bu ¢alismada
ulasilan sonuglara gore arastirmacilara yonelik 6neriler ve uygulamaya yonelik éneriler
olmak tizere iki baglik altinda Oneriler sunulmustur:

5.2.1. Arastirmacilara yonelik oneriler

e Bu arastirmada olusturulan veri setinde, ilkokul birinci siif seviyesinde
yapilan dijital 6ykii ¢alismasinin az oldugu dikkat ¢cekmektedir. Dijital
oykii ¢alismalar her sinif seviyesine yonelik uygulanabilir.

e Bu arastirmada olusturulan veri setinde, dijital 6ykii ¢alismalarinin daha
cok Tiirk¢e dersinde uygulandigr dikkat ¢cekmektedir. Matematik, Sosyal
Bilgiler, Fen Bilimleri vs. derslerinde dijital oykii calismalar
uygulanabilir.

e Arastirmada, dijital 0yki calismalarmin daha ¢ok hikaye edici metin
tirtinde ¢alisildigi belirlenmistir, arastirmacilar TUrkce dersinde baska
metin tiirleri izerinden ¢alisma yapabilir.

e Arastirmada, dijital Oykii calismalarinin Tiirkge dersi temel dil
becerilerinin (dinleme/izleme, konugma, okuma, yazma) hepsine olumlu
yonde katki sagladigi, en ¢ok fazla yazma becerisine yonelik caligsmalar
yapildig1 belirlenmistir. Arastirmacilar, diger dil becerilerine 6ncelik
verebilir.

5.2.2. Uygulamaya yonelik 6neriler

e Bu calismada ilkokul ve ortaokul seviyesinde yapilan dijital Oyku
caligmalar1 Olcilit olarak belirlenip analiz edilmistir. Diger egitim
kademeleri ile veri seti olusturabilir.

e Bu calismada goniilliiliik ve ulasilabilirlik ilkelerine gore 7 tez yazar ile

goriismeler yapilmistir. Goriisme sayis1 arttirilabilir.
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EK 2
Yar Yapilandirilmis Goriisme Sorular:
. Uyguladiginiz dijital 6ykii ¢alismalarinin gocuklarin dil becerilerine genel olarak
yansimalari nasildi? (Dinleme, konusma, okuma ve yazma)

. Uyguladiginiz dijital 6ykii ¢aligmalarinin Tiirk¢e derslerine yansimalari nasildi?

Uyguladiginiz dijital 6ykii ¢caligmalarinin dil becerileri agisindan dikkat g¢ekici

bulgular1 nelerdir?

Dijital oykiiye iliskin yeniden bir ¢aligma yapsaniz, siireci nasil yonetirsiniz?

. Dijital Oykii caligmasi uygulamasi yapacak ogretmenler i¢in, ¢ocuklarin dil

becerilerine katk1 acisindan ne gibi 6nerilerde bulunursunuz?

81



EK 3

Dokiman Analiz Formu

Calismanin Adi

Kod Numarasi

Y1ili

Yazar/lar

Ulusal/Uluslararasi

Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin Yontemi

Veri Toplama Araglari

Orneklem/ Calisma
Grubu

Veri Analiz YOntemleri

e Dinleme

e Konusma

Temel Dil Becerilerine
T e Okuma
Yonelik Sonuclar

e Yazma
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